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Abstrakt

KedZe pedagdgovia Celia rychlo sa meniacim poZiadavkam, vyzaduju si ¢oraz SirSi a sofistikovanejsi subor
kompetencii ako predtym. Najmé vSadepritomnost digitalnych zariadeni a povinnost poméct Studentom
stat’ sa digitdlne kompetentnymi si vyZaduje, aby si pedagdgovia rozvijali svoju vlastnu digitalnu
kompetenciu.

Na medzinarodnej a vnutroStatnej urovni sa vypracovalo niekolko ramcov, nastrojov sebahodnotenia a
programov odbornej pripravy s cielom opisat’ aspekty digitalnej kompetencie pedagégov a poméct im
posudit’ ich kompetencie, identifikovat ich potreby v oblasti odbornej pripravy a ponuknut cielent odbornu
pripravu. Na zaklade analyzy a porovnania tychto nastrojov, tato sprava predstavuje spolo¢ny eurdpsky
ramec pre digitalnu kompetenciu pedagdgov (DigCompEdu). DigCompEdu je vedecky podlozeny ramec,
ktory pomaha usmerfiovat politiku a méze byt priamo prispdsobeny implementacii regionalnych a
vnutrodtatnych nastrojov a programov odbornej pripravy. Okrem toho poskytuje spoloény jazyk a pristup,
ktory pomoze pri cezhrani¢nom dialégu a vymene osvedcenych postupov.

Ramec DigCompEdu je zamerany na pedagdgov na v8etkych urovniach vzdeldvania, od raného detstva az
po vysokosSkolské vzdeldvanie a vzdelavanie dospelych, vratane vSeobecného a odborného vzdelavania a
pripravy, vzdelavania osobitnych potrieb a kontextov neforméineho vzdeldvania. Jeho ciefom je poskytnut
vSeobecny referenény ramec vyvojarom modelov digitalnych kompetencii, t. j. Clenskym Statom,
regionalnym vlddam, prislusnym narodnym a regiondlnym agentiram, samotnym vzdelavacim
organizaciam a verejnym alebo sukromnym poskytovatelom odbornej pripravy.

Vytlagené v Spanielsku
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Predslov



1

Tato studia predstavuje ramec pre rozvoj digitadlnych kompetencii pedagogov v Eurdpe.
Jeho cielom je poméct’ clenskym Statom v ich Usili podporovat’ digitalnu kompetenciu
svojich obcanov a podporu inovacii vo vzdelavani. Tento ramec je urceny na podporu Usilia
na vnuatrostatnej, regionalnej a miestnej Urovni pri posiliovani digitalnej kompetencie
pedagdgov tym, Ze ponuka spolocny referenény ramec so spolocnym jazykom a logikou.

Vyskum JRC zamerany na vzdeldvanie a zrucnosti pre digitalnu éru sa zacal v roku 2005.
Cielom bolo poskytnut’ Eurépskej komisii politicki podporu zalozeni na ddkazoch pri
vyuzivani potencidlu digitalnych technoldgii na podporu inovacii v oblasti postupov
vzdelavania a odbornej pripravy; zlepsit’ pristup k celozivotnému vzdelavaniu; a poskytovat’
nové (digitdlne) zrucnosti a kompetencie potrebné na zamestnanie, osobny rozvoj a socialne
zaclenenie. O tychto otazkach sa uskutocnilo viac ako 20 vyznamnych studii, o viedlo k viac
ako 120 réznym publikaciam.

Nedavna praca na budovani kapacit pre digitadlnu transformaciu vzdelavania a uéenia a pre
meniace sa poziadavky na zruénosti a kompetencie sa zamerala na rozvoj ramcov
digitalnych kompetencii pre obcanov (DigComp), vzdelavacie organizacie (DigCompOrg) a
spotrebitelov (DigCompConsumers). V roku 2016 bol uverejneny aj ramec pre otvorenie
institlcii  vysokoSkolského vzdelavania (OpenEdu) spolu s ramcom kompetencii pre
podnikanie (EntreComp). Niektoré z tychto ramcov su sprevadzané nastrojmi
(samo)hodnotenia. Dal$i vyskum sa uskutoénil v oblasti analyzy ucenia, MOOC
(MOOCKnowledge, MOOCs4inclusion), vypoctového myslenia (Computhink) a politik pre
integraciu a inovativne vyuZzivanie digitdlnych technoldgii vo vzdelavani (DigEduPol).
Prebieha aj Studia o blockchaine pre vzdelavanie.

Viac informacii o vSetkych tychto Stddiach mozno ndjst’ na vedeckom
centre JRC: https://ec.europa.eu/jrc/en/research-topic/learning-and-skills.

Yves Punie

Zastupca veduceho oddelenia

DG JRC Oddelenie ludského kapitalu a
zamestnanosti

Europska komisia



Europsky ramec pre digitdlne kompetencie pedagogov (DigCompEdu) reaguje na rasticu
informovanost’ mnohych eurdpskych ¢élenskych statov o tom, Ze pedagogovia potrebuijd subor
digitalnych kompetencii Specifickych pre svoje povolanie, aby mohli vyuzit’ potencial digitalnych
technoldgii na zlepsenie a inovaciu vzdelavania.

Educators’ professional Educators’ pedagogic Learners’
competences competences competences
DIGITAL TEACHING
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PROFESSIONAL Selecting —_— @ Teaching
ENGAGEMENT o FACILITATING
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Reflective practice Content creation
EMPOWERING .
Digital CPD PR LEARNERS Responsible use
Assessment strategies B¢ Accessibility Problem solving
& inclusion
9 Analysing evidence Differentation
& personalisation

N— Feedback & planning ——/ \___ Actively
engaging leamers

OBRAZOK 1: RAMEC DIGCOMEDU
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Cielom ramca DigCompEdu je zachytit' a opisat’ tieto

digitilne  kompetencie  Specifické pre  pedagdgov
navrhnutim 22 zékladnych kompetencii organizovanych v 6
oblastiach (obrazok 1): Oblast’ | je zamerana na Sirsie
profesiondlne prostredie, t. j. vyuzivanie digitalnych

technolégii  pedagégmi v odbornych interakciach s
kolegami, Studentmi, rodi¢mi a inymi zainteresovanymi
stranami, pre ich vlastny individudlny profesijny rozvoj a
pre kolektivne dobro organizacie. Oblast’ 2 sa zaobera
kompetenciami potrebnymi na efektivne a zodpovedné
pouzivanie, vytvaranie a zdielanie digitdlnych zdrojov na
vzdelavanie. Oblast’ 3 je venovana riadeniu a organizovaniu
vyuzivania digitdlnych technologii vo vyucbe a vzdelavani sa.
Oblast’ 4 sa zaobera vyuzivanim digitalnych stratégii na
zlepSenie hodnotenia. Oblast’ 5 sa zameriava na potencial
digitalnych technoldgii pre stratégie vyucby a vzdelavania
zamerané na Studentov V oblasti 6 sa podrobne opisujl
Specifické pedagogické kompetencie potrebné na ulahcenie
digitalnych kompetencii Studentov. Pre kazdi kompetenciu
sa uvadza nazov a kratky opis, ktoré slizia ako hlavny

referencny bod (tabulka 7, s. 24).

V ramci sa takisto navrhuje progresivny model, ktory ma
pomoct pedagégom posudit’ a rozvijat’ ich digitalnu
kompetenciu. Nacrtava Sest’ réznych faz, v ramci ktorych
sa zvyCajne rozvija digitadlna kompetencia pedagdga, s
cielom pomoct’ pedagégom identifikovat’ a rozhodnit’ o
konkrétnych krokoch, ktoré maju prijat’ na posilnenie ich
kompetencii v $tadiu, v ktorom sa v stcasnosti nachadzaju.

V prvych dvoch fazach, Novacik (Al) a Prieskumnik (A2),
pedagodgovia asimiluju nové informacie a rozvijaju zakladné
digitalne postupy; v nasledujlcich dvoch fazach, Integrator
(Bl) a Odbornik (B2), uplatiuja, dalej
struktdruja svoje digitdlne postupy; v najvyssich drovniach,
Lider (Cl) a Priekopnik (C2), svoje
vedomosti, kritizuji existujuce postupy a vyvijaju nové
postupy.

rozsiruju a

odovzdavaja

V ramci DigCompEdu sa syntetizuji vnutrostatne a
regionalne snahy o zachytenie digitdlnych kompetencii
Specifickych pre pedagdégov. Jeho cielom je poskytnit
modelov

vseobecny ramec  vyvojarom

digitalnych kompetencii, t. j. clenskym Statom, regionalnym

referencny

vladam, prislusSnym narodnym a regionalnym agentiram,
samotnym vzdeldvacim organizaciam a verejnym alebo
stkromnym poskytovateflom odbornej pripravy. Zameriava
sa na pedagdgov na vsetkych drovniach vzdelavania, od
raného detstva az po vysokoskolské vzdelavanie a
vzdelavanie dospelych vratane vseobecnej a odbornej
pripravy, vzdelavania osobitnych potrieb a kontextov
vzdelavania.

neformalneho Vyzyva a  podporuje

prisposobenie a modifikaciu Specifického kontextu a Gcelu.

Ramec vychadza z prace Spoloéného vyskumného centra
Europskej komisie (JRC) v mene Generalneho riaditelstva
pre vzdelavanie, mladez, Sport a kultiru (GR EAC).
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Podakovanie Of

Ramec DigCompEdu je vysledkom spolocného Usilia
mnohych, ktori ho pomahali formovat' a zdokonalovat’ v
roznych fazach. Radi by sme vam vSetkym vyjadrili nasu

vd'acnost’.

Nie vsetci ludia, ktorym vdadime, sG nam znami po
mene. Preto musime podakovat’ viac ako 100 uéitelom,
ktori sa zucastnili na jednom z troch Specializovanych
seminarov, ktoré sa konali na konferencii eTwinning v
Aténach v oktobri 2016. Podrobili ste nas poévodny
navrh kontrole reality, ktora nam pomohla prepracovat’
ho tak, aby vyhovovala potrebam pedagdgov. Podobne
by sme chceli podakovat’ 72 (castnikom online
konzultacii so zainteresovanymi stranami. Na zaklade
vasich prispevkov a spatnej vazby sme boli schopni prist’
s ovela rozumnejSou a udrzatelnejSou verziou ramca.

10 European Framework for the Digital Competence of Educators

Najvacsou skupinou pomocnikov, ktorych pozname po

mene a ktori boli pri formovani ramca kl'G¢ovi, je skupina
eurdpskych expertov, ktori sa zdcastnili odborného
seminara DigCompEdu. Vase odborné znalosti nam
pomohli prerozdelit a preformovat’ kompetencie a

oblasti kompetencii s ciefom zabezpecit' celkovi

konzistentnost’ a sudrznost. Dakujeme za Zivé diskusie,
ktoré sme viedli a za inteligentné rieSenia, ktoré sa
objavili: Igor Balaban, Univerzita v Zahrebe, Chorvatsko;
Anja Balanskat, Eurdpska skolska siet’ (EUN); Helen
Beetham, Spojené kralovstvo; Jeroen Bottema,
Inhollandska univerzita, Holandsko; Vincent Carabott,
ministerstvo skolstva a zamestnanosti, Malta; Maria JesUs
ministerstvo  Skolstva, Michael

Garcia, Spanielsko;

Hallissy, H2 Learning, irsko; Marijana Kelentric, Centrum

pre IKT vo vzdelavani, Norsko; Katrin Kiilaspaa, nadacia
pre informacné technolégie HITSA




pre vzdelavanie, Estonsko; Seamus Knox, ministerstvo
Skolstva, Alvida
vzdelavania, Litva; Margarida Lucas, CIDTFF, Univerzita v

irsko; Lozdiené, Centrum rozvoja
Aveiro, Portugalsko; lain Mac Labhrainn (Maclaren),
Narodna univerzita lrska, Galway, [rsko; Mario Mieots,
Univerzita v Tartu, Estonsko; Frank Mockler, nadacia
ECDL; Lise Meller, Univerzitnda vysoka Skola v Kodani
(UCC), Dansko; Christina Papazisi, ministerstvo Skolstva,
Grécko; Bram Pynoo, Vrije Universiteit Brussel (VUB),
Belgicko; Daniela Rizickovd, Narodny institit pre
vzdelavanie, vzdelavacie poradenské centrum a Centrum
pre dalsie vzdelavanie ulitelov, Ceska republika; Joao
Sousa, ministerstvo Skolstva, Portugalsko; Jens Tiburski,
Institit  vzdeldvania Saska, Nemecko; Jarmo Viteli,
Univerzita v Tampere, Finsko; Stephan Waba, ministerstvo
Skolstva, Rakusko; Marta Zuvic, Univerzita v Rijeke,

Chorvatsko.
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Uvod

Vsadepritomnost’ digitalnych technolégii zasadne zmenila takmer vsetky aspekty nasho
Zivota: sposob, akym komunikujeme, spésob, akym pracujeme, spésob, akym si uzivame
svoj volny cas, sposob, akym organizujeme nase Zivoty, a sposob, akym ziskavame
vedomosti a informacie. Zmenilo sa to, ako myslime a ako sa spravame. Deti a mladi
dospeli vyrastaju vo svete, v ktorom su digitdlne technologie vsadepritomné. Nevedia a ani
nemozu poznat' ni¢ iné. To vSak neznamend, Ze su prirodzene vybavené spravnymi
zrucnostami na Ucinné a svedomité vyuzivanie digitalnych technologii.

Vnutrostatne a europske politiky uznavaju potrebu vybavit’ vSetkych obéanov potrebnymi
kompetenciami, aby mohli kriticky a kreativne vyuzivat’ digitdlne technolodgie. Eurdpsky
ramec digitalnych kompetencii (DigComp), ktory bol aktualizovany v rokoch 2016/17,
reaguje na tito potrebu tym, Ze poskytuje Struktiru, ktora eurépskym obéanom umozni
lepSie pochopit’, ¢o znamena byt digitalne kompetentni, a posudit’ a dalej rozvijat’ svoje
vlastné digitalne kompetencie.

Pre ziakov a Studentov v povinnej skolskej dochadzke ponulka Siroka skala iniciativ na
eurdpskej, vnutrostatnej a regionalnej Urovni usmernenia a poradenstvo o tom, ako
umoznit’ mladym fudom rozvijat’ svoju digitalnu kompetenciu, Casto so zameranim na
sa pripravuju prislusné ucebné osnovy s cielom zabezpecit, aby sa mlada generacia mohla
kreativne, kriticky a produktivne zapajat’ do digitalnej spoloc¢nosti.

Na medzinarodnej, eurdpskej, vnitrostatnej a regionalnej urovni je preto znacny zaujem
vybavit'" ucitelov potrebnymi kompetenciami na plné vyuzitie potencialu digitalnych
technoldgii na zlepsenie vyucby a ucenia sa a na primerand pripravu svojich Studentov na
Zivot a pracu v digitalnej spolocnosti. Mnohé eurdpske ¢lenské Staty uz vyvinuli alebo su v
sUcasnosti v procese vyvoja alebo revizie ramcov, nastrojov sebahodnotenia a programov
odbornej pripravy s ciefom usmernovat’ odbornu pripravu ucitelov a nepretrzity profesijny
rozvoj v tejto oblasti.

12 European Framework for the Digital Competence of Educators



INTRODUCTION

Cielom ramca DigCompEdu navrhovaného v tejto sprave je zamysliet’ sa nad existujicimi
nastrojmi digitalnej kompetencie pedagogov a zl(cit’ ich do koherentného modelu, ktory by
pedagégom na vsetkych Urovniach vzdelavania umoznil komplexne posidit’ a rozvijat’ ich
pedagogicku digitalnu kompetenciu.

Ciefom ramca DigCompEdu nie je oslabit’ vnitrostatne, regiondlne a miestne Usilie o
zachytenie digitalnych kompetencii pedagdgov. Naopak, rozmanitost’ pristupov v réznych
Clenskych Statoch prispieva k produktivnej a prebiehajicej diskusii a je vitana. Ciefom ramca
je poskytnut’ spolocny zaklad pre tdto diskusiu so spoloénym jazykom a logikou ako
vychodiskovym bodom pre vyvoj, porovnavanie a diskusiu o réznych nastrojoch na rozvoj
digitalnych kompetencii pedagdgov na vnutrostatnej, regionalnej alebo miestnej trovni.

Pridana hodnota ramca DigCompEdu je teda taka, Ze poskytuje:
«+ dobré pozadie, ktoré méze viest’ politiku na vsetkych Grovniach;

« Sablona, ktora umoznuje miestnym zainteresovanym stranam rychlo prejst’ k vyvoju
konkrétneho nastroja prispdsobeného ich potrebam bez toho, aby museli vytvorit’
koncepcny zaklad pre tito pracu;

« spolocny jazyk a logiku, ktoré mézu pomoct’ pri cezhranicnej diskusii a vymene
najlepsich postupov;

« referencny bod pre ¢lenskeé Staty a iné zainteresované strany na overenie Uplnosti a pristupu
vlastnych existujlcich a budicich nastrojov a ramcov.

Ramec DigCompEdu je vysledkom série diskusii a ivah s odbornikmi a odbornikmi z praxe
na zaklade pociatocného preskimania literatiry a syntézy existujlicich nastrojov na
miestnej, narodnej, eurdpskej a medzinarodnej urovni. Cielom tychto diskusii bolo
dosiahnut’ konsenzus o hlavnych oblastiach a prvkoch digitalnej kompetencie pedagégov,
rozhodnut’ o centralnych a okrajovych prvkoch a o logike pokroku v digitidlnej kompetencii
v kazdej oblasti.

Navrhovany model mohol mat’ inG podobu a zameranie. Nema za ciel oslabit’ ani
spochybnit’ platnost’ a relevantnost’ podobnych modelov, ktoré sa riadia alternativnymi
pristupmi. Ma skor prijat’ tito rozmanitost’ ako spésob podnecovania diskusie o neustale sa
meniacich poziadavkach na digitadlne kompetencie pedagogov.

Ramec vychadza z prace Spolocného vyskumného centra Eurdpskej komisie (JRC) v mene
Generalneho riaditel'stva pre vzdelavanie, mladez, sport a kultdru (GR EAC).
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OBRAZOK 2: DIGCOMPEDU OBLASTI A ROZSAH POSOBNOSTI

Pedagdgovia st vzorom pre budicu generaciu. Preto je
nevyhnutné, aby vsetci obcania boli vybaveni digitalnou
kompetenciou, aby sa mohli aktivne zapijat’ do
digitdlnej spolocnosti. Tieto kompetencie sa Specifikuiju
v europskom  ramci

digitalnych kompetencii pre

obcanov (DigComp). DigComp sa stal vSeobecne

uznavanym nastrojom na meranie a certifikaciu
digitadlnych kompetencii a bol pouzity ako zdklad pre
odborni pripravu ucitelov a profesionalny rozvoj v
celej Eurépe i mimo nej. Pedagdgovia musia byt ako
obcania vybaveni tymito kompetenciami, aby sa mohli
z(castnovat’ na Zivote spolocnosti, a to osobne aj
profesionalne. Ako vzory musia byt schopné jasne
preukazat’ svoju digitalnu kompetenciu vzdelavajicim sa
a odovzdavat’ kritické

osobam svoje tvorivé a

vyuzivanie digitalnych technologii.

&

Assessment

O

Fadilitating
Leamers’ Digital
Competence

&

Empowering
Learners

Subject specific
competences

Su
alebo

Pedagogovia vSak nie si len vzormi. to

predovsetkym  sprostredkovatelia  ucenia,
jasnejsie: ucitelia. Ako odbornici, ktori sa venuju
vyucbe, potrebuji okrem vSeobecnych digitdlnych
kompetencii pre zivot a pracu aj digitalne kompetencie
Specifické pre pedagdgov, aby mohli ucinne vyuzivat
digitalne technologie na vyucbu. Cielom ramca
DigCompEdu je zachytit a opisat’ tieto digitdlne

kompetencie Specifické pre pedagogov.
V ramci DigCompEdu sa roziiSuje Sest’ roznych oblasti, v

ktorych su digitalne kompetencie pedagogov vyjadrené spolu
s 22 kompetenciami (pozri obrazok 3, s. 16).
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OBRAZOK 3: DIGCOMPEDU KOMPETENCIE A ICH SUVISLOSTI

Sest’ oblasti DigCompEdu sa zameriava na rozne Oblast 4: Postidenie

aspekty odbornych cinnosti pedagégov: Vyuzivanie digitadlnych technoldgii a stratégii na
zlepSenie hodnotenia.

Oblast 1: Profesiondlna angaZovanost

Vyuzivanie digitdlnych technolégii na komunikaciu, Oblast 5: Posilnenie postavenia Studentov

spolupracu a profesionalny rozvoj. Vyuzivanie digitalnych technolégii na posilnenie
inklGzie, personalizacie a aktivneho zapojenia

Oblast 2: Digitalne zdroje vzdelavajlcich sa osdb.

Ziskavanie, vytvaranie a zdielanie digitalnych zdrojov.

Oblast 6: Ulahéovanie digitdlnych kompetencii

Oblast 3: Vyuéovanie a uéenie Studentov
Riadenie a orchestracia vyuzivania digitalnych technologii  Umoznit’ studentom kreativne a zodpovedne vyuzivat
vo vyucbe a uceni sa. digitdlne technologie na informovanie, komunikaciu,

tvorbu obsahu, pohodu a riesenie problémov.

Jadro ramca DigCompEdu je definované oblastami 2 — 5. V tychto oblastiach sa spolocne vysvetluju digitilne
pedagogické kompetencie pedagdgov, t. j. digitdlne kompetencie pedagdgovia potrebuji na to aby mohli
podporovat’ ucinné, inkluzivne a inovacné stratégie vyucby a vzdelavania. Oblasti |, 2 a 3 sU zakotvené v etapach
charakteristickych pre akykolvek vyucovaci proces bez ohladu na to, ¢i si podporované technolégiami alebo nie. V
kompetenciach uvedenych v tychto oblastiach sa podrobne uvadza, ako efektivne a inovativne vyuzivat’ digitalne
technolégie pri planovani (oblast’ 2), vykonavani (oblast’ 3) a posudzovani (oblast’ 4) vyucovania a ucenia sa. V
oblasti 5 sa uznava potencial digitalnych technologii pre stratégie vyucby a vzdelavania zamerané na Studentov. Tato
oblast’ je prierezova k oblastiam 2, 3 a 4 v tom zmysle, Ze obsahuje subor usmernujlcich zasad, ktoré s relevantné
pre kompetencie $pecifikované v tychto oblastiach a dopifiaju ich.

16 European Framework for the Digital Competence of Educators



Ako priklad uvedieme, Ze pedagdgovia, ktori maju
skisenosti v oblasti 2, vyberd, vytvoria a prisposobia
digitdlne zdroje tak, aby vyhovovali vzdelavaciemu cielu
a existujucej Urovni kompetencii skupiny Studentov. V
idedlnom pripade si vyberu a/alebo zostavia vzdelavacie
Cinnosti, ktoré svojim Studentom pomozu ucinne
dosiahnut’ dany vzdelavaci ciel. Pedagdg, ktory ma
skusenosti v oblasti 5, vyberie, vytvori a prisposobi
digitdlne zdroje s ciefom posilnit’ postavenie
vzdelavajucich sa osob. V tejto suvislosti spristupni
zdroje vSetkym vzdeldvajicim sa osobam; predvida
rozne, personalizované vzdelavacie driahy; a navrhne
zdroje tak, aby aktivne zapajali a angaZovali vSetkych
Studentov. Je zrejmé, Ze digitdlne kompetentny pedagog
by mal zvazit' oba subory cielov, t. j. riesit’ konkrétny
ciel vzdelavania (oblast 2) a posilnit' postavenie
vzdelavajucich sa oséb (oblast’ 5). Zatial ¢o prvy z nich
je Specificky pre proces vyberu alebo tvorby, druhy je
vseobecne uplatnitelny na vsetky kompetencie v

oblastiach 2 — 4.

DIGCOMPEDU IN A NUTSHELL

Toto pedagogické jadro ramca doplifiajii oblasti | a 6.
Oblast’ | je zamerana na Sirsie profesiondlne prostredie, t.
j. vyuzivanie digitalnych technologii pedagogmi v
odbornych interakciach s kolegami, Studentmi, rodicmi a
inymi  zainteresovanymi stranami, pre ich vlastny
individualny profesijny rozvoj a pre kolektivne dobro
organizacie. V oblasti 6 sa podrobne opisuji osobitné
pedagogické ulahcenie

kompetencie potrebné na

digitdlnych kompetencii Studentov.

V oboch oblastiach sa uznava, zZe digitdlna kompetencia
pedagégov presahuje konkrétne vyuzivanie digitalnych
technoldgii v ramci vyucby a ucenia sa. Digitalne sposobili
pedagdgovia musia zohladnit' aj celkové prostredie, v
ktorom sa nachadzaju stretnutia s vyucovanim a ucenim sa.
Preto je sucastou digitalnej kompetencie pedagogov
umoznit’ vzdelavajucim sa osobam aktivne sa zdcastiovat’ na
Zivote a praci v digitdlnom veku. Stcast'ou ich kompetencie

je tiez vyuzivat’ vyhody digitalnych technologii na zlepsenie

pedagogickej praxe a organizacnych stratégii.
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OBRAZOK 4: SYNTEZA RAMCA DIGCOMPEDU

[I8 Profesionalna angazovanost

Digitalna kompetencia pedagogov je vyjadrena v ich schopnosti vyuzivat' digitalne technoldgie nielen na zlepSenie
vyucby, ale aj na profesionalne interakcie s kolegami, Studentmi, rodi¢mi a inymi zainteresovanymi stranami, na ich
individualny profesijny rozvoj a na kolektivne dobro a nepretrziti inovaciu v organizacii a ucitel'skom povolani. Na
to sa zameriava oblast’ |.

Profesionalna angazovanost’

RAR
Organizacna
komunikacia

Vyuzivat’ digitdlne
technoldgie na zlepSenie
organizacnej komunikacie
so vzdelavajlicimi sa
osobami, rodi¢mi a tretimi
stranami. Prispievat’ k
spolocnému rozvoju a
zlepSovaniu organizacnych
komunikacnych stratégii.

elzzleNy

Profesionalna
spolupraca

Vyuzivat’ digitdlne
technolodgie na spolupracu
s ostatnymi pedagogmi,
zdielat’ si a vymienat’ si
poznatky a skisenosti a
spolocne inovovat’
pedagogické postupy.

TABULKA 1: OBLAST 1 — PROFESIONALNA ANGAZOVANOST

N

Reflexna prax

Individualne a kolektivne
uvazovat), kriticky
posudit’ a aktivne
rozvijat’ vlastnu digitalnu
pedagogicku prax a
vzdelavaciu komunitu.

0

Digitalny Kontinualny
Profesionalny Vyvoj
(CPD)

Vyuzivat' digitalne zdroje
a zdroje na nepretrzity
profesionalny rozvoj.
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Digitalne zdroje

Pedagdgovia su v sUcasnosti konfrontovani s mnozstvom digitalnych (vzdelavacich) zdrojov, ktoré moézu vyuzit’ pri
vyucbe. Jednou z klicovych kompetencii, ktoré musi kazdy pedagdg rozvijat, je vyrovnat' sa s touto rozmanitostou,
efektivne identifikovat’ zdroje, ktoré najlepsie zodpovedaju ich vzdelavacim cielom, skupine studentov a Stylu vyucby,
Struktirovat’ mnozstvo materidlov, vytvarat’ prepojenia a upravovat, pridavat’ rozvijat’ digitadlne zdroje na podporu
vyucby.

Zaroven si musia byt’ vedomi toho, ako zodpovedne pouzivat’ a spravovat’ digitdlny obsah. Pri pouzivani, Gprave a

zdielani zdrojov musia dodrziavat’ pravidla autorskych prav a chranit’ citlivy obsah a Udaje, ako su digitalne skisky
alebo znamky Studentov.

Digitalne zdroje

i
yber digitalnych zdrojov
Identifikovat,, posudit’ a vybrat’
digitdlne zdroje na vyucovanie a
ucenie. Pri vybere digitalnych
zdrojov a planovani ich pouzitia
zvazit’ Specificky vzdelavaci ciel,
kontext, pedagogicky pristup a
skupinu Studentov.

TABULKA 2: OBLAST 2 — DIGITALNE ZDROJE

—]

=

Vytvaranie a Uprava
digitalnych zdrojov

Upravovat’ a stavat’ na existujlcich
zdrojoch s otvorenymi licenciami a
inych zdrojoch, kde je to
povolené. Vytvarat’ alebo
spoluvytvarat’ nové digitalne
vzdelavacie zdroje. Zvazit’
Specificky ciel uéenia, kontext,
pedagogicky pristup a skupinu
studentov, pri navrhovani
digitalnych zdrojov a planovani ich
vyuZzitia.

[E \/yucovanie a uéenie

S'ppr‘i'wa, ochrana a zdiel'anie

digitalnych zdrojov

Usporiadat’ digitdlny obsah a
spristupnit’ ho Ziakom, rodicom a
inym pedagdgom. Efektivne
ochranovat’ citlivy digitdlny obsah.
Respektovat’ a spravne uplatnovat’
pravidla ochrany osobnych Udajov a
autorskych prav. Pochopit’
pouZivanie a vytvaranie otvorenych
licencii a otvorenych vzdelavacich
zdrojov vratane ich spravneho
priradovania.

Digitalne technolédgie mézu obohatit’ a zlepsit’ stratégie vyucby a ucenia sa roznymi spoésobmi. Bez ohladu na to, ¢i sa
zvoli pedagogicka stratégia alebo pristup, osobitna digitalna kompetencia pedagdga spociva v Gcinnom organizovani
vyuzivania digitalnych technoldgii v réznych fazach a nastaveniach vzdelavacieho procesu. Zakladna kompetencia v tejto
oblasti — a mozno aj celého ramca — je 3.1: Vyucovanie. Tato kompetencia sa tyka navrhovania, planovania a vykonavania
vyuzivania digitalnych technologii v réznych fazach vzdelavacieho procesu.

Kompetencie 3.2 a7 3.4 doplfiaju tito kompetenciu tym, Ze zdéraziiuji, ze skutoény potencial digitalnych technoldgii
spociva v presune zamerania vyucovacieho procesu z procesov vedenych ucitelmi na procesy zamerané na studentov.
Preto ulohou digitalne kvalifikovaného pedagdga je byt mentorom a sprievodcom pre vzdelavajlice sa osoby v ich
postupne autonémnejSich vzdelavacich snahach. V tomto zmysle musia byt digitdlne sposobili pedagogovia schopni
navrhnit’ nové sposoby podporované digitalnymi technologiami s cielom poskytovat’ poradenstvo a podporu
vzdelavajucim sa osobam, jednotlivo aj kolektivne (3.2), a iniciovat, podporovat’ a monitorovat’ samoregulované
vzdelavacie Cinnosti (3.4) a spolupracu (3.3).
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Vyucovanie a ucenie

o2

Vyucovanie

Planovat’ a implementovat’
digitalne zariadenia a
zdroje do vyucovacieho
procesu, aby sa zvysila
efektivita vyucovacich
intervencii. Vhodne riadit’
a organizovat’ digitalne
vyucovacie stratégie.
Experimentovat’ a vyvijat’

Big
Poucenie

Pouzivat’ digitalne
technologie a sluzby na
zlepSenie interakcie so
Studentmi, individudlne a
kolektivne, v ramci
vzdelavacieho stretnutia aj
mimo neho. Vyuzivat’
digitalne technoldgie na
poskytovanie v€asného a

cieleného vedenia a
pomoci. Experimentovat’
a vyvijat’ nové formy a
formaty na poskytovanie
poradenstva a podpory.

nové formaty a
pedagogické metddy
vyucby.

Hodnotenie

Hodnotenie moze byt facilititorom alebo
prekazkou inovacie vo vzdelavani. Pri integracii
digitdlnych  technolégii do  vzdelavania a
vyucovania musime zvazit, ako moézu digitalne
technolégie  zlepSit’  existujlce stratégie
hodnotenia. Zaroven musime zvazit, ako ich

mozZno pouzit’ na vytvorenie alebo ulahcenie

inovativnych  pristupov hodnotenia. Digitalne
kompetentni pedagégovia by mali byt schopni
pouzivat’ digitalne technolégie v ramci hodnotenia

s ohladom na tieto dva ciele.

Okrem toho pouzivanie digitdlnych technoldgii vo
vzdelavani, ¢i uz na Ucely hodnotenia, ucenia,
administrativy alebo na iné ucely, vedie k tomu, Ze
je k dispozicii Siroka Skala Udajov o vzdelavacom
spravani kazdého jednotlivého Studenta. Analyza a
interpretacia tychto Udajov a ich pouzivanie na
pri
dolezitejsSim — doplnené o analyzu konvencnych

pomoc rozhodovani sa stava Ccoraz

dbkazov o spravani sa Studentov.

Digitdlne technolégie moézu zaroven prispiet’ k
priamemu monitorovaniu pokroku studentov, k
ulahceniu spatnej vazby a umoznit’ pedagogom
posudit’ a prisposobit’ svoje vyucovacie stratégie.

DIGCOMPEDU EXPLAINED
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Kolaborativne Samoregulované
ucenie ucenie

Vyuzivat’ digitdlne
technoldgie na podporu
a zlepSenie spoluprace
Studentov.

Umoznit’ Studentom
pouzivat’ digitalne
technologie ako sucast’
spolocnych Uloh, ako
prostriedok na
zlepsenie komunikacie,
spoluprace a
kolaborativneho
vytvarania vedomosti.

Vyuzivat’ digitdlne
technologie na podporu
samoregulovaného
ucenia sa Studentoy, t. j.
umoznit’ Studentom
planovat, monitorovat’
a uvazovat’ o svojom
vlastnom uceni,
poskytovat’ dékazy o
pokroku, zdielat’
poznatky a prichadzat’ s
kreativnymi rieseniami.

TABLE 3: AREA 3 - TEACHING AND LEARNING

Hodnotenie

o[-
=
Stratégie hodnotenia

Vyuzivat’ digitdlne technologie na formativne a sumativne
hodnotenie. Zvysit’ rozmanitost’ a vhodnost” hodnotiacich
formatov a pristupov.

e

Analyza d6kazov

Vytvarat, vyberat, kriticky analyzovat’ a interpretovat
digitalne dokazy o aktivite, vykone a pokroku uciaceho
sa s ciefom informovat’ o vyucovani a uceni.

K5C
Spatna vazba a planovanie

Vyuzivat’ digitalne technoldgie na poskytovanie cielenej
a véasnej spatnej vazby pre Studentov. Prisposobit’
vyucovacie stratégie a poskytovat’ cieleni podporu na
zéklade dokazov vytvorenych pouzivanymi digitalnymi
technolégiami. Umoznit’ ziakom a rodicom porozumiet’
dokazom poskytovanym digitalnymi technologiami a
pouzit’ ich na rozhodovanie.

TABLE 4: AREA 4 - DIGITAL ASSESSMENT
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Posilnenie $tudentov

Jednou z kldcovych silnych stranok digitalnych technolégii vo vzdelavani je ich potencial na podporu pedagogickych
stratégii a posilnenie aktivneho zapojenia Studentov do vzdelavacieho procesu a jeho vlastnictva. Digitalne technologie
teda mozu byt pouzité na ulahcenie aktivneho zapojenia Studentov, napr. pri skimani témy, experimentovani s
réznymi moznostami alebo rieseniami, pochopeni prepojeni, navrhovani kreativnych rieseni alebo vytvarani artefaktu
a jeho reflexia.

Digitalne technoldgie mézu okrem toho prispiet’ k podpore diferenciacie v triedach a personalizovaného vzdelavania
tym, Ze ponukaju vzdelavacie Einnosti prisposobené urovni kompetencii, zaujmov a vzdelavacich potrieb kazdého
jednotlivého Studenta. Zaroven sa vSak musi dbat’ na to, aby sa nezhorsovali existujice nerovnosti (napr. v pristupe k
digitalnym technologiam alebo digitdlnym zruénostiam) a aby sa zabezpedila pristupnost’ pre vsetkych Studentov
vratane tych, ktori maju osobitné vzdelavacie potreby.

'
e

.

00
AR ARAR

.

Posilnenie studentov PN
:
1

s

——— oo

e

Dostupnost’ a zac¢lenenie Diferenciacia a personalizacia Aktivne zapojenie studentov
Zabezpecit' pristup k vzdelavacim Pouzivat' digitalne technoldgie na Vyuzivat' digitalne technologie na
zdrojom a aktivitam pre vsetkych rieSenie réznych vzdelavacich podporu aktivneho a tvorivého
Studentov, vratane tych so potrieb Studentov tym, Ze zapojenia Studentov do predmetu.
Specialnymi potrebami. Zvazit’ a Studentom umozni napredovat’ Vyuzivat’ digitalne technoldgie v
reagovat’ na (digitdlne) ocakavania, na réznych drovniach a ramci pedagogickych stratégii,
schopnosti, pouZzitie a mylné rychlostiach a sledovat ktoré podporuju prierezové
predstavy tudentov, ako aj individudlne vzdelavacie cesty zruénosti $tudentov, hlboké
kontextové, fyzické alebo a ciele. myslenie a tvorivé vyjadrenie.
kognitivne obmedzenia pri Otvorit’ ucenie sa novym
pouzivani digitalnych technologii. kontextom realneho sveta, ktoré

zapajaju samotnych Studentov do
praktickych aktivit, vedeckého
skimania alebo riesenia zlozitych
problémov alebo inym spésobom
zvysit’ aktivne zapojenie Studentov
do zlozZitych predmetov.

TABULKA 5: OBLAST 5 — POSILNENIE STUDENTOV
' i
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[A Urah&enie
Digitalnej
kompetencie
Studentov

Digitalna kompetencia je jednou z prierezovych
kompetencii, ktoré musia pedagdgovia vstepovat’
Ziakom. Zatial ¢o podpora inych prierezovych
kompetencii je len sucastou digitalnej kompetencie
pedagdgov, pokial sa na to pouzivaji digitdlne
technolégie,  schopnost’  ulahéit’  Studentom
digitdlnu kompetenciu je neoddelitelnou sucast'ou
digitdlnej kompetencie pedagogov. Z tohto dévodu
si tato schopnost’ zaslUzi vyhradent oblast’ v ramci
DigCompEdu

Digitdlnu  kompetenciu  Studentov  zachytava
europsky ramec digitalnych kompetencii pre
obcanov (DigComp). Oblast’ DigCompEdu teda
sleduje rovnaki logiku a podrobne popisuje pat
kompetencii zostladenych v obsahu a popise s
DigComp. Titulky vsak boli prispésobené tak, aby
zdoraznili pedagogicky rozmer a zameranie v

tomto ramci.

DIGCOMPEDU EXPLAINED

Ulahcenie digitalnej
kompetencie studentov

Elog=]

Informaéna a medialna gramotnost

Zaclenit’ vzdelavacie aktivity, Ulohy a hodnotenia, ktoré
vyzaduju, aby Studenti formulovali informacné potreby; najst’
informacie a zdroje v digitalnom prostredi; organizovat),
spracovavat, analyzovat’ a interpretovat’ informacie; a
porovnavat’ a kriticky hodnotit’ doveryhodnost’ a
spolahlivost’ informacii a ich zdrojov.

—
—

Digitalna komunikacia a spolupraca

Zaclenit’ vzdelavacie aktivity, Glohy a hodnotenia, ktoré
vyzaduju, aby Studenti efektivne a zodpovedne pouzivali
digitalne technolodgie na komunikaciu, spolupracu a
obciansku tcast’.

&

Tvor %igita’lneho obsahu

Digitalna kompetencia je jednou z prierezovych kompetencii, ktoré
musia pedagdgovia vstepovat’ ziakom. Zatial' o podpora inych
prierezovych kompetencii je len sicastou digitdlnej kompetencie
pedagodgov, pokial’ sa na to pouzivaju digitdlne technologie,
schopnost’ ulahcit’ Studentom digitalnu kompetenciu je
neoddelite/nou sucast'ou digitalnej kompetencie pedagogov. Z
tohto dovodu si tato schopnost’ zasluzi vyhradenu oblast’ v ramci
DigCompEdu

Zodpovedné pouZivanie

Prijat’ opatrenia na zabezpecenie fyzickej, psychickej a
socialnej pohody Studentov pri pouzivani digitalnych
technolégii. Umoznit’ Studentom riadit’ rizika a
pouzivat’ digitalne technolégie bezpecne a zodpovedne.

X
%
ol
Digitdlne rieSenie problémov
Zaclenit’ vzdelavacie aktivity, Ulohy a hodnotenia, ktoré
vyzaduju, aby Studenti identifikovali a riesili technické

problémy alebo kreativne prenasali technologické
znalosti do novych situdcii.

TABULKA 6: OBLAST 6 - ULAHCENIE DIGITALNEJ KOMPETENCIE STUDENTOV
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L% Prehlad

1. Profesionalne

zapojenie

1.1 Organizacna
komunikacia

Pouzivat’ digitalne
technoldgie na zlepsenie
organizacnej komunikacie
so Studentmi, rodi¢mi a
tretimi stranami. Prispiet’ k
spoloénému rozvoju a
zlepsSovaniu organizacnych
komunikacnych stratégii.

1.2 Profesionalna spolupraca
Vyuzivat’ digitadlne technolégie
na zapojenie sa do spoluprace
s inymi pedagégmi, zdielanie a
vymenu vedomosti a
skisenosti a kolaborativne
inovovanie pedagogickych
postupov.

1.3 Reflexna prax
Individualne a kolektivne

reflektovat), kriticky posudzovat’ a

aktivne rozvijat’ vlastni digitalnu
pedagogickd prax a prax svojej
vzdelavacej komunity.

1.4 Digitalny nepretrzity
profesionalny rozvoj
(CcPD)

Vyuzivat’ digitalne zdroje a
zdroje pre neustaly
profesionalny rozvoj.

2. Digitalne
zdroje

2.1 Vyber digitalnych zdrojov
Identifikovat’, posudit’ a vybrat’
digitdlne zdroje na vyucovanie a
ucenie. Pri vybere digitalnych
zdrojov a planovani ich pouzitia
zvazit’ Specificky vzdelavaci ciel,
kontext, pedagogicky pristup a
skupinu Studentov.

2.2 Vytvaranie a uprava
digitalnych zdrojov

Upravovat’ a stavat’ na existujlcich
zdrojoch s otvorenymi licenciami

a inych zdrojoch, kde je to
povolené. Vytvarat’ alebo
spoluvytvarat’ nové digitalne

vzdelavacie zdroje. Pri navrhovani
digitalnych zdrojov a planovani ich

pouzitia zvazit’ Specificky
vzdelavaci ciel, kontext,
pedagogicky pristup a skupinu
Studentov.

2.3 Sprava, ochrana a
zdielanie digitalnych zdrojov
Usporiadat’ digitalny obsah a
spristupnit’ ho Ziakom, rodicom
a inym pedagégom. Na Géinnu
ochranu citlivého digitalneho
obsahu. ReSpektovat’ a spravne
uplatiovat’ pravidla ochrany
osobnych udajov a autorskych
prav. Pochopit’ pouzivanie a
vytvaranie otvorenych licencii a
otvorenych vzdelavacich
zdrojov vratane ich spravneho
priradovania.

3. Ui’:epie a
vyucovanie

Vyucovanie

Planovat’ a implementovat’
digitdlne zariadenia a zdroje do
vyucovacieho procesu, aby sa
zvysila efektivita vyucovacich
intervencii. Vhodne riadit’ a
organizovat’ digitalne
vyucovacie intervencie.
Experimentovat’ a vyvijat’ nové
formaty a pedagogické metody
vyucby.

3.1 Usmernenie

Pouzivat’ digitalne technologie a
sluzby na zlepSenie interakcie so
studentmi, individualne a
kolektivne, v ramci vzdelavacieho
stretnutia aj mimo neho. Vyuzivat’
digitalne technologie na
poskytovanie véasného a
cieleného vedenia a pomoci.
Experimentovat’ a vyvijat’ nové
formy a formaty na poskytovanie
poradenstva a podpory.

3.2 Kolaborativne ucenie
Vyuzivat’ digitdlne technologie na
podporu a zlepsenie spoluprace
studentov. Umoznit’ Studentom
pouzivat’ digitdlne technologie
ako sucast’ spoloc€nych Uloh, ako
prostriedok na zlepSenie
komunikacie, spoluprace a
kolaborativneho vytvarania
vedomosti.

3.3 Samoregulované ucenie
Vyuzivat’ digitalne technologie
na podporu samoregulovaného
ucenia procesy, t. j. umoznit’
studentom planovat),
monitorovat’ a reflektovat’
svoje vlastné ucenie,
poskytovat’ dokazy o pokroku,
zdielat’ poznatky a prichadzat’ s
kreativnymi rieSeniami.




4. Hodnotenie

4.1 Stratégie hodnotenia

Vyuzivat’ digitalne technologie
na formativne a sumativne
hodnotenie. Zvysit
rozmanitost’ a vhodnost’
formatov a pristupov
hodnotenia.

4.2 Analyza dokazov
Vytvarat, vyberat, kriticky
analyzovat’ a interpretovat’
digitdlne dokazy o aktivite,
vykone a pokroku uciaceho sa s
cielom informovat’ o vyucovani
a uceni.

4.3 Spdtna vazba a
planovanie

Vyuzivat’ digitalne technologie
na poskytovanie cielenej a
vcéasnej spatnej vazby pre
studentov. Prisposobit’
vyucovacie stratégie a
poskytovat’ cielenti podporu na
zaklade d6kazov vytvorenych
pouzivanymi digitalnymi
technolégiami. Umoznit’
Ziakom a rodicom porozumiet’
dékazom poskytovanym
digitdlnymi technologiami a
pouzit’ ich na rozhodovanie.

5. Posilnenie
postavenia
studentov

5.1 Pristupnost a zaélenenie

Zabezpecit’ pristup k vzdelavacim
zdrojom a aktivitam pre vSetkych
studentov, vratane tych so
$pecialnymi potrebami. Zvazit’ a
reagovat’ na (digitalne) ocakavania,
schopnosti, pouzitie a mylné
predstavy Studentov, ako aj
kontextové, fyzické alebo
kognitivhe obmedzenia ich
pouzivania digitalnych technolégii.

5.2 Diferenciacia a
personalizacia

Pouzivat’ digitdlne technologie na
rieSenie réznych vzdelavacich
potrieb studentov tym, ze
studentom umozni napredovat’ na
roéznych Grovniach a rychlostiach
a sledovat’ individudlne vzdelavacie
cesty a ciele

5.3 Aktivne zapojenie
Studentov

Vyuzivat’ digitalne
technolégie na podporu
aktivneho a tvorivého
zapojenia Studentov do
predmetu. Vyuzivat’ digitalne
technolégie v ramci
pedagogickych stratégii,
ktoré podporuju prierezové
zrucnosti Studentov, hiboké
myslenie a tvorivé vyjadrenie.
Otvarat’ ucenie sa novym
kontextom realneho sveta,
ktoré zapajaju samotnych
uciacich sa do praktickych
aktivit, vedeckého skimania
alebo riesenia zlozitych
problémoy, alebo inym
sposobom zvysuju aktivne
zapojenie Studentov do
zloZitych predmetov.

DIGCOMPEDU EXPLAINED

6. Podpora digitalnej
kompetencie
Studentov

Informacna a medidlna gramotnost’

Zaclenit’ vzdelavacie aktivity, Ulohy
a hodnotenia, ktoré vyzadujd, aby
studenti formulovali informacné
potreby; najst’ informacie a zdroje
v digitdlnom prostredi;
organizovat, spracovavat),
analyzovat’ a interpretovat’
informacie; a porovnavat’ a kriticky
hodnotit’ doveryhodnost’ a
spolahlivost’ informacii a ich
zdrojov.

6.1 Digitalna komunikacia a
spolupraca

Zaclenit’ vzdelavacie aktivity, Ulohy
a hodnotenia, ktoré vyzadujd, aby
Studenti efektivne a zodpovedne
pouzivali digitalne technolégie na
komunikaciu, spolupracu a
obciansku UGcast’.

6.2 Vytvaranie digitalneho obsahu
Zaclenit’ vzdelavacie aktivity,
Ulohy a hodnotenia, ktoré
vyzaduju, aby sa Studenti
vyjadrovali digitalnymi
prostriedkami, a upravovali a
vytvarali digitalny obsah v réznych
formatoch. Naudit’ Studentov, ako
sa autorské prava a licencie
vztahuju na digitalny obsah, ako
odkazovat’ na zdroje a pripisovat’
licencie.

6.4. Zodpovedné pouZivanie
Prijat’ opatrenia na zabezpecenie
fyzickej, psychickej a socialnej
pohody studentov pri pouzivani
digitalnych technolégii. Umoznit’
Studentom riadit’ rizika a
pouzivat’ digitalne technologie
bezpecne a zodpovedne.

6.5 Digitalne riesenie problémov
Zaclenit’ vzdelavacie aktivity, ulohy
a hodnotenia, ktoré vyzaduju, aby
studenti identifikovali a riesili
technické problémy alebo
kreativne prenasali technologické
znalosti do novych situdcii.

TABULKA 7: PREHLZAD RAMCA DIGCOMPEDU
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Ako mbzu pedagogovia rozvijat’ svoju digitalnu kompetenciu?

Tato kapitola podrobnejsie popisuje, ¢o pre pedagdgov znamena byt’ digitalne kompetentny. Pre kazdu z 22

zakladnych kompetencii je deskriptor kompetencii doplneny o zoznam typickych cinnosti. Navrhuje sa model

postupu na Siestich Urovniach, pre ktory je poskytnuta rubrika s vyhlaseniami o odbornej sposobilosti na

sebahodnotenie.

Terminologia
Deskriptor kompetencii

Nazov a kratky popis. Kratky popis moze pozostavat’ z jednej
alebo viacerych viet. Jeho cielom je struéne a komplexne opisat’
predmetni kompetenciu. Tento popis je hlavnou referenciou.
Akakolvek cinnost, ktori mozno zaradit’ pod tento opis, by sa
mala povazovat’ za vyjadrenie tejto kompetencie. Akakolvek

c¢innost,, ktora nespada do rozsahu popisov, nie je sucastou
tejto kompetencie.

Aktivity

Zoznam cinnosti, ktoré su prikladmi tejto kompetencie.
Tento zoznam slizi na to, aby pouzivatefom ramca
naznacil, na aké druhy cinnosti sa prislusna kompetencia
vztahuje. Tento zoznam vSak nie je uplny: ilustruje
zameranie a rozsah kompetencie bez toho, aby ju
vymedzoval. Okrem toho, ako sa digitidlne technoldgie a
sposoby pouzivania vyvijajd, niektoré z uvedenych cinnosti
mozno prestanU byt’ pouzitelné a mozno bude potrebné
pridat’ dalie.

Progres

Vseobecny opis toho, ako sa tito kompetencia prejavuje
na réznych Urovniach odbornosti. Postup je kumulativny v
tom zmysle, ze kazdy deskriptor vyssej urovne obsahuje
vSetky deskriptory nizSej Grovne. Postup sa riadi logikou
obsiahnutou v predmetnej kompetencii, ktora sa moze lisit’
od logiky inych kompetencii.

Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Séria vyhlaseni o odbornosti, ktoré ilustruji typické
Cinnosti na kazdej urovni odbornosti. Tento zoznam
vyhlaseni podlieha neustélej revizii a mal by sa povazovat’
len za prostriedok na znazornenie pokroku v odbornej
Kedze
sposobilosti je kumulativne, osoba sposobila na pokrocilej

sposobilosti. postupovanie Urovni odbornej
Urovni by mala byt schopna vykonavat’ Cinnosti na tejto
Grovni a na vsetkych nizSich drovniach, s vynimkou

najnizSej urovne (Al).

Digitalne technoldgie

V tabulkiach sa pojem ,digitdlne technolégie” pouziva ako
zastresujlci termin pre digitdlne zdroje a zariadenia, teda zahrna
akykolvek druh digitdlneho vstupu: softvér (vratane aplikacii a
hier), hardvér (napriklad technoldgie v triede alebo mobilné
zariadenia) alebo digitalny obsah. /data (t. j. akékolvek subory
vratane obrazkov, zvuku a videa), PodrobnejSie informacie o
terminoldgii pouZzitej v tejto sprave najdete v slovniku pojmov.
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Model progresie

Cielom navrhovaného modelu progresie je pomoct’
pedagogom pochopit’ ich silné a slabé stranky, a to
opisom roznych stadii alebo urovni rozvoja digitalnych
kompetencii. Pre T[ahSiu orientaciu s0 tieto S$tadia
sposobilosti spojené so Siestimi Urovhami odbornej
sposobilosti, ktoré sa pouzivaji v Spolocnom
europskom referencnom ramci pre jazyky (CEFR), od

Al do C2.

Pouzitie taxonémie CEFR ma niekolko vyhod: KedZze
Urovne CEFR st vSeobecne zname a pouzivané, je pre
pedagdgov l'ahké pochopit’ a ocenit’ ich osobnu Groven
digitdlnej kompetencie. Okrem toho vyuzivanie tychto
stanovenych Urovni zabezpecuje sudrznost’ s europskymi
ramcami. Z praktického hladiska to znamena, ze pri
uvadzani Urovne digitalnych kompetencii Specifickych pre
pedagdgov vo svojom Zivotopise sa pedagdgovia mozu
odvolavat’ na rovnaku Uroven ako v pripade ich jazykovych
kompetencii. Co je eite ddleZitejsie, kedZe pedagdgovia
vedia, Ze ich Uroven jazykovych kompetencii sa moze IiSit’
pri porovnavani napr. ich zruénosti v oblasti pocuvania,
hovorenia a pisania, bude pre nich prirodzené akceptovat),
Ze ich digitalne kompetencie sa musia ocenit’ podla oblasti
a mézu sa v jednotlivych oblastiach znacne lisit. To im
ulahéi slstredit’ sa na ich Specifické rozvojové potreby.
Nakoniec, z koncepcného hladiska CEFR organizuje Sest’
Urovni v troch blokoch, ¢o odraza skutocnost), Ze zatial’ co
Urovne Al a A2, Bl a B2 a Cl a C2 su uzko prepojené,
existuje kognitivny skok medzi A2 a Bl a B2 a Cl. To plati
aj pre vyvoj kompetencii DigCompEdu.

Velkou nevyhodou tychto Urovni je vsak to, Ze by mohli byt’
vnimané ako ohrozujuce. Hlavnym cieflom navrhovaného
modelu postupu DigCompEdu je podpora kontinudlneho
profesiondlneho rozvoja. Nie je urceny ako normativny
ramec alebo ako nastroj na hodnotenie vykonnosti.
Naopak, 22 kompetencii je vysvetlenych v Siestich etapach s
cielom informovat’ pedagogov o tom, kde sa nachadzaju, co
uz dosiahli a aké by boli dalSie kroky, ak by chceli dalej
rozvijat’ tito osobitnli pravomoc. Vyhlasenia o odbornej
sposobilosti st urcené na oslavu Uspechov a na povzbudenie
pedagdgov, aby rozvijali svoje kompetencie, a to uvedenim
malych krokov, ktoré v konecnom dosledku postupne
zvySia ich doveru a kompetencie. Hlavnou myslienkou
postupu odbornej sposobilosti je jasne vymedzit’ jednotlivé
fazy, v ktorych sa zvyCajne rozvija kazda zakladna
kompetencia, s cielom pomoct’ pedagégom identifikovat’
konkrétne opatrenia, ktoré maju prijat, a rozhodnut’ o nich,
aby sa posilnili ich kompetencie vo faze, v ktorej sa v
sicasnosti nachadzaju.

Preto s cielom povzbudit' pedagdgov, aby pouzivali
ramec DigCompEdu ako nastroj na ich profesionalny
rozvoj, sa rozhodlo spojit’ trovne CEFR s motivacnymi
deskriptormi roli, od Zaciatocnika (Al) po Priekopnika
(C2).
pedagogov na vsetkych Urovniach, aby pozitivne ocenili

Cielom tychto deskriptorov je motivovat

ich Uspechy a tesili sa na ich dalSie rozsirovanie.
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CQD

Odbornost’ Liderstvo Inovacia

ORI

Zvedavost,
ochota

Zmysluplné
vyuZitie, variacia

Stratégia,
diverzifikacia

Reflexia,
zdielanie

Kritika,
obnova

Tieto Stadia a logika ich vyvoja st inSpirované revidovanou

taxonomiou Bloom. VsSeobecne sa uznava, ze tito
taxonodmia  vysvetluje nasledné  kognitivne  Stadia
akéhokolvek pokroku ucenia, od ,pamatania“ a

,pochopenia®, po ,,pouzitie” a ,,analyzovanie” a nakoniec
az po ,hodnotenie a ,vytvorenie“. Podobne v prvych
dvoch fazach DigCompEdu, Novacik (Al) a Prieskumnik
(A2) pedagogovia asimiluj nové informacie a vyvijaju
zakladné digitalne postupy; v nasledujlcich dvoch fazach,
Integrator (Bl) a Odbornik (B2), pedagdgovia uplatiujy,
dalej rozsiruju a uvazuju o svojich digitalnych postupoch; v
stadiach, Lider (Cl) a Priekopnik (C2),
pedagdgovia odovzdavaji svoje vedomosti,

najvyssich
kritizuja
existujlicu prax a vyvijaju nové postupy.

Oznacenia pre kazdu Uroven sposobilosti boli vybrané s

cielom zachytit osobitné zameranie pouZzivania

digitdlnych technoldgii,
Napriklad,
Integratora (Bl), pokial ide o vyucovacie postupy

ktoré je typické pre fazu
sposobilosti. ak chceme byt' na drovni
(oblast’ 3), znamena to, ze sucasny rozvoj kompetencii
pedagdga sa zameriava na integraciu celého radu

OBRAZOK 5: DIGCOMPEDU MODEL PROGRESIE

digitalnych technoldgii do vyucby a ucenia sa. Znamena

to, ze dalSim krokom pre rozvoj digitalnych

kompetencil' tejto osoby by bolo prejst’ do fazy Experta
fungu1e, kedy a preco, a byt schopny njjst’ vhodne a
inovativne riesenia vratane rieseni pre zlozité situacie.

IV tomto zmysle sa deskriptory tykaju aj relativnych
silnych stranok a Uloh pedagdga v ramci profesijnej
komunity. Napriklad v ramci timu pedagdgov, ktori
spolupracuju na projekte, je Integrator (Bl) idedlny na
ziskavanie novych napadov a nastrojov, zatial' co kolega
na Urovni Expertov (B2) mbze byt lepsi pri
rozhodovani o tom, ako ich realizovat; kolega na trovni
Prieskumnika (A2) moéze najlepsie identifikovat’ mozné
problémy, s ktorymi sa mozu Studenti stretnut’ pri
vyuzivani prislusnych digitalnych technoldgii, a Ulohou
Lidra (Cl) alebo Priekopnika (C2) timu by bolo
formovat’ projekt tak, aby sa vyuzil inovacny potencial
digitadlnych technologii pri zlepSovani vzdelavania a
posilnovani postavenia Studentov.

I. Anderson, LW., and D. Krathwohl (Eds.) (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching and Assessing: a Revision of Bloom’s Taxonomy of Educational

Objectives. Longman, New York.
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Urovne odbornej spdsobilost

Vo vseobecnosti sa v jednotlivych Stadiach sposobilosti uplatiuju tieto charakteristiky:

Novacik (A1):

Novacikovia si uvedomujul potencidl digitalnych technoldgii na
zZlepsSenie pedagogickej a odbornej praxe. Mali vsak velmi maly
kontakt s digitalnymi technologiami a vyuzivaji ich najma na
pripravu vyucovacich hodin, administrativu alebo organizacnu
komunikaciu.  Novacikovia  potrebujii  usmernenie a
povzbudenie, aby rozsirili svoj repertoar a uplatiovali svoju

existujucu digitalnu kompetenciu v pedagogickej oblasti.

Prieskumnik (A2):

Prieskumnici  si  uvedomuju  potencial  digitalnych
technoldgii a maju zaujem ich preskumat’ s cieflom zlepsit’
pedagogicki a odbornd prax. V niektorych oblastiach
digitalnej kompetencie zacali vyuzivat’ digitdlne technoldgie,
avsak bez toho,

aby uplatiovali komplexny alebo

konzistentny pristup. Prieskumnici potrebuji povzbudenie,
usmerneni kolegov, ktoré su sucastou spolocnej vymeny
postupov.

Integrator (B1):

Integratori experimentuju s digitdlnymi technologiami v
réznych kontextoch a na rozne Ucely a integruju ich do
mnohych svojich postupov. Kreativne ich vyuzivaji na
posilnenie  roéznych  aspektov  ich  profesionalnej
angazovanosti. Chcl rozsirit’ svoj repertoar praxe. Stale

vsak pracuji na pochopeni, ktoré nastroje funguju najlepsie,

v ktorych situaciach, a na prisposobovani digitalnych
technolégii  pedagogickym  stratégiam a  metddam.
Integratori  potrebuji len trochu viac casu na
experimentovanie a reflexiu, doplnené o podporu

spoluprace a vymenu poznatkov, aby sa stali expertmi.

Odbornik (B2):

Odbornici vyuzivaji cely rad digitalnych technologii s
kriticky,
profesionalne cinnosti. Cielene si vyberaju digitilne

déverou, tvorivo a aby zlepsili svoje

technolégie pre konkrétne situacie a snazia sa pochopit’
vyhody a nevyhody réznych digitalnych stratégii. Su
zvedavi a otvoreni novym napadom, vediac, zZe je vela
veci, ktoré este nevyskasali. Vyuzivaju
experimentovanie ako prostriedok na rozsirovanie,
struktirovanie a konsolidaciu svojho repertoaru
stratégii. Odbornici st chrbtovou kost'ou akejkolvek

vzdelavacej organizacie, pokial ide o inovacie.

Lider (C1):
Lidri maju konzistentny a komplexny pristup k
vyuzivaniu  digitalnych  technoldgii na  zlepSenie

pedagogickych a odbornych postupov. Spoliehaju sa na
Siroky repertoar digitalnych stratégii, z ktorého vedia,
ako si vybrat’ najvhodnejSie pre danu situdciu. Neustale
premyslaju o svojich praktikich a dalej ich rozvijajd.
Vymienaju si s rovesnikmi aktudlne informacie o novom

ktorym odovzdavaju svoje skisenosti.

Priekopnik (C2):

Priekopnici  spochybiuji  primeranost’  sucasnych

digitalnych a pedagogickych postupov, ktorych si sami

lidrami. S0  znepokojeni  obmedzeniami  alebo

nevyhodami tychto praktik, ktoré si pohanané

impulzom  k  inovacii  vzdelavania.  Priekopnici

experimentuji s vysoko inovativnymi a komplexnymi
digitdlnymi  technoldgiami  a/alebo  vyvijaji  nové
pedagogické pristupy. Priekopnici su jedinecny a vzacny

druh. Vedu inovacie a st vzorom pre mladsich ucitelov.

Pri vsetkych kompetenciach je postup Urovni odbornej spésobilosti kumulativny v tom zmysle, Ze kazdy deskriptor

vyssej urovne zahrha vsetky deskriptory nizSej Urovne s vynimkou prvej urovne, novacika (Al). Napr. byt

expertom (B2) znamena byt schopny prihlasit’ sa k vSetkym vyhlaseniam na drovniach A2 az B2, ale nie k

vyhlaseniam na drovni Cl a C2. Urovei novacika (Al) je do znainej miery opisanad absenciou uréitych

kompetencii, t. j. znalosti, zrucnosti alebo postojov, ktoré su pritomné na Urovni A2 alebo vyssej drovni.

Prieskumnici (A2) st ti, ktori prekonali obavy alebo pochybnosti pritomné na urovni Novacik (Al).

Pre kazdi kompetenciu sa uplatiuje Specificky pokrok v zavislosti od charakteristik prislusnej sposobilosti a spésobu,

akym sa zvycajne vyvija ako vyssia uroven odbornej sposobilosti. Niektoré klticové slova su vsak spolocné pre

rovnakd Uroven odbornej sposobilosti v kompetenciach jednej oblasti. Tieto s uvedené v tabulke 8.
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c2
Priekopnik

C1
Lider

B2
Odbornik

B1
Integrator

A2
Prieskumnik

Al
Novacik

Urovne

INOVACIA
PROFESIONA
LNEJ PRAXE

*

DISKUTOVANI
EA
OBNOVENIE
ODBORNEJ
PRAXE

POSILNENIE
ODBORNEJ
PRAXE

ROZSIRENIE
ODBORNEJ
PRAXE

SKUMANIE
DIGITALNE
MOZNOSTI

INFORMOVAN
osT:
NEISTOTA;
ZAKLADNE
POUZIVANIE

\ 4

PROFESIONALNA

ANGAZOVANOST

L 4

4

DIGITALNE
ZDROJE

PROPAGACIA INOVOVANIE
VYUZIVANIE VYUCOVANIA
DIGITALNYCH
ZDROJOV
2
OBSIAHLE STRATEGICALLY &
POUZIVANIE PURPOSEFULLY
ZLOZITYCH RENEWING
STRATEGI A TEACHING
ZDROJOV PRACTICE
2
STRATEGICKE %Eu%s;\xim
VYUZIVAN,I E A VZDELAVACI
INTERAKTIVNYCH CH AKTIVIT
ZDROJOV
PRISPOSOBENI ZMYSLUPLNA
E DIGITALNYCH INTEGRACIA
ZDROJOV DIGITALNYCH
KONTEXTU TECHNOLOGII
VZDELAVANIA
SKUMANIE SKUMANIE
DETANG | o
Al ZEIREHD) VYUCOVANIA
AUCENIA SA

INFORMOVAN

osT:
INFQRMOVAN NEISTOTA;
0ST; ZAKLADNE
NEISTOTA; POUZIVANIE
ZAKLADNE
POUZIVANIE

4

VYUCOVA
A UCENIE

INOVOVANIE
HODNOTENIA

KRITICKE
UVAHY O
STRATEGII
DIGITALNEHO
HODNOTENIA

STRATEGICKE A
UCINNE
VYUZIVANIE
DIGITALNEHO
HODNOTENIA

POSILNENIE
TRADICNYCH
HODNOTIACICH
PRISTUPOV

SKUMANIE
STRATEGII
DIGITALNEH
0
HODNOTENI
A

INFORMOVAN
osT:
NEISTOTA;
ZAKLADNE
POUZIVANIE

L4

NIE

HODNOTENIE
POSTAVENIA VZDELAVAJUCE! SA OSOBY

POSILNENIE

DIGCOMPEDU IN DETAIL

INOVOVANIE
ZAPAJANIA
VZDELAVAJU
CEJSA

® 0sosY

HOLISTICKE
POSILNENIE
POSTAVENIA
VZDELAVAJUC
ICH SA 0S0B

STRATEGICKY
POUZIVAT CELY
RAD
NASTROJOV NA
POSILNENIE

ADRESOVANIE
POSILNENIA
VZDELAVAJUC
ICH SA

SKUMANIE
STRATEGII
ZAMERANYCH NA
STUDENTOV

INFORMOVANOST;
NEISTOTA;
ZAKLADNE
POUZIVANIE

©

POUZIVANIE
INOVATIVNYCH
FORMATOV NA
PESTOVANIE
DIGITALNEJ
KOMPETENCIE
UCIACICH SA

OBSIAHLE A KRITICKY
ZLEPSOVAT
DIGITALNE
KOMPETENCIE
STUDENTOV

STRATEGICKY
ZLEPSOVAT
DIGITALNU
KOMPETENCIU
VZDELAVAJUCIC
HSA

REALIZACIA
CINNOSTI NA
PODPORU
DIGITALNEJ
KOMPETENCIE
STUDENTOV

POVZBUDZOVA
NIE
VZDELAVAJUCI
CH SA 0S0B,
ABY VYUZIVALI
DIGITALNE
TECHNOLOGIE

INFORMOVANOST;
NEISTOTA;
ZAKLADNE
POUZIVANIE

\ 4

ULAHCENIE DIGITALNE)
KOMPETENCIE
VZDELAVAJUCEJ SA

0soBY

TABLE 8: DIGCOMPEDU PROFICIENCY PROGRESSION BY AREA
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Pouzivat’ digitalne technoldgie na zlepSenie organizacnej komunikacie so studentmi, rodicmi a tretimi stranami. Prispiet’ k
spolo¢nému rozvoju a zlepSovaniu komunikacnych stratégii organizacie.

Organizacna komunikacia

Aktivity

Pouzivat’ digitalne technologie na spristupnenie Pouzivat’ digitalne technologie na komunikaciu s

dodatocnych uéebnych zdrojov a informacii tretimi stranami relevantnymi pre vzdelavaci

Ziakom (a rodicom). projekt, napr. pozvani odbornici, miesta, ktoré
treba navstivit'.

Pouzivat’ digitilne technoldgie na

komunikaciu organizac¢nych postupov so Komunikovat’ prostrednictvom webovej stranky
Ziakmi a rodi¢mi, napr. pravidla, stretnutia, organizacie alebo prostrednictvom firemnych

udalosti. digitdlnych  technolégii,  platforiem  alebo

« Vyuzivat’ digitalne technologie na individualne zmluvnych komunikacnych sluzieb.

informovanie Ziakov a rodicov, napr. o pokroku a Prispievat’ obsahom na webovu stranku

problémoch. organizacie alebo do virtualneho vzdeldvacieho

o o r 25 - rostredia.
Pouzivat’ digitalne technolégie na komunikaciu s P

kolegami v rovnakej organizacii aj mimo nej. Prispiet’ k spoloc¢nému rozvoju a zlepsovaniu

komunikacnych stratégii organizacie.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novacik Nedostatoéné Digitalne technoldgie vyuZivam len zriedka na
(A1 ) vyuzivanie digitalnych komunikaciu.

=

technologii na
komunikaciu.

Prieskumnik U.v'eqomovanie sl Digitalne technolégie vyuzivam na komunikaciu,
(A2) digitalnych technologil napr. so Studentmi, rodiémi, kolegami alebo
a ich zakladné podpornymi pracovnikmi.
— VyuZivanie na
[Z komunikaciu.
~
Integ rator Efektivne a zodpovedné Pouzivam rézne digitdlne komunikaéné kanély a

(B1)

vyuzivanie digitalnych
technologii na
komunikaciu.

nastroje v zavislosti od Ucelu a kontextu
komunikacie.

S digitalnymi technolégiami komunikujem
zodpovedne a eticky, napr. respektujem netiketu
a politiky prijatelného pouzivania (AUP).

Odbornl'k( Vyuil'var)ie,digitélnych Vyberam najvhodnejsi kanal, format a Styl pre
BZ) technologii na dany komunikacny Gcel a kontext.
komunikaciu
§trukt0rc,>van)"r11 a Svoje komunikaéné stratégie prispésobujem
% pohotovym spésobom. konkrétnemu publiku.
A
i Hodnotim, uvazujem a spoloéne diskutujem o tom,
leer( Vyhodnocovat’ a diskutovat’| ako sa digitalne technolégie Ucinne vyuzivaju na

C1)

0
s

o komunikacnych
stratégiach.

organizacnu a individualnu komunikaciu.

Digitalne technolégie vyuzivam na zvySenie
transparentnosti administrativnych postupov pre
vzdelavajlce sa osoby a/alebo rodicov a na to, aby sa
im umoznilo prijimat’ informované rozhodnutia o
buddcich prioritach vzdelavania.

Priekopnik
(C2)

Uvahy o komunikaénych
stratégiach a ich prepracovanie.

Prispievam k rozvoju koherentnej vizie alebo
stratégie Ucinného a zodpovedného vyuzivania
digitalnych technoldgii na komunikaciu.
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Profesionalna spolupraca

Vyuzivat’ digitalne technoldgie na zapojenie sa do spoluprace s inymi pedagdgmi, zdielanie a vymenu poznatkov a
skusenosti a kolaborativne inovovanie pedagogickych postupov.

Aktivity

«+ Pouzivat’ digitalne technolégie na spolupracu s « Vyuzivat' profesionalne siete spoluprace ako
inymi pedagégmi na vyhradenych projektoch zdroj pre vlastny profesionalny rozvoj.
alebo dlohach.

+ Pouzivat’ digitilne technolégie na
zdielanie a vymenu vedomosti, zdrojov
a skusenosti s kolegami a rovesnikmi.

+ Vyuzivat’ digitalne technologie na spolocny
rozvoj vzdelavacich zdrojov.

+ Vyuzivat’ siete profesionalnej spoluprace na

skimanie a uvazovanie o novych pedagogickych
postupoch a metédach.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie

Vyhlasenia o odbornej spésobilosti

Novéacik(A1
)

=)

Malé vyuzivanie
digitalnych technologii
na spolupracu.

Digitalne technologie pouzivam na spolupracu s
kolegami len zriedka.

Prieskumnik
(A2)

Uvedomovanie si
digitalnych technologii
a ich zakladné
vyuZivanie na
spolupracu.

Digitalne technologie vyuzivam na spolupracu s
kolegami v mojej organizacii, napr. na
Specializovanom spoloc¢nom projekte, alebo na
vymenu obsahu, poznatkov a nazorov.

Integrator
(B1)

Vyuzivanie digitalnych
technoldgii na zdielanie a
vymenu postupov.

Digitalne komunity vyuzivam na skimanie novych

pedagogickych zdrojov alebo metéd a ziskavanie novych

napadov.

Pouzivam digitdlne technologie na zdielanie a
vymenu zdrojov, ktoré vyuzivam, svojich
vedomosti a nazorov so spolupracovnikmi vo
svojej organizacii aj mimo ne;j.

gl
Od borm’k( Vyuzivanie digitalnych Aktivne vyuzivam digitdlne komunity na vymenu
BZ) technologii na kolaborativne napadov a spolocny rozvoj digitalnych zdrojov.
budovanie znalosti.
A
1 Vyuzivanie digitalnych Vyuzivam poznatky a zdroje vytvorené v sietach
iaer )4 g Y P Y je vy

(C1)

0
s

technologii na zvazenie a
posilnenie postupov a
kompetencii.

spoluprace, ku ktorym patrim, na ziskanie spatnej
vazby a zlepsenie svojich kompetencii a na
rozsirenie mojho repertoaru digitalnych postupov.

Priekopnik(

Vyuzivanie digitalnych
technologii na ulahcenie
inovacnych postupov.

Digitalne komunity vyuzivam na pomoc inym
pedagdgom rozvijat’ ich digitalne a pedagogické
kompetencie.

Digitalne komunity vyuzZivam na spolupracu s
rovesnikmi pri inovacii pedagogickych postupov.
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Reflektivna prax

Individudlne a kolektivne uvazovat, kriticky posudzovat’ a aktivne rozvijat’ vlastnu digitalnu pedagogicku prax a prax
vzdelavacej komunitu.

Aktivity

+ Kriticky reflektovat’ vlastnu digitalnu a o > : . -
o + Pomahat’ ostatnym pri rozvijani ich digitalnej
pedagogicku prax. o :
pedagogickej kompetencie.
Identifikovat’ medzery v kompetencii a - : . : ,
+ Na organizacnej tUrovni, uvazovat a poskytovat

blasti lepsenie.
SRR SRS kritickd spatnu vazbu o digitalnych politikach a

Vyhladat’ pomoc inych pri zlepsovani svojej postupoch.
digitalnej a pedagogickej praxe.

+ Aktivne prispievat’ k dalSiemu rozvoju
Vyhladavat’ cielené Skolenia a vyuzivat’ organizacnych postupoyv, politik a vizii o
prilezitosti na neustaly odborny rast. vyuzivani digitalnych technologii.
Snazit’ sa neustale rozsirovat’ a zlepSovat’

svoj repertoar digitalnych pedagogickych
postupov.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie

Vyhlasenia o odbornej spésobilosti

Novadik(A1)

=)

Byt si neisty svojimi
rozvojovymi
potrebami.

Viem, Ze potrebujem zlepsit’ svoje digitalne zrucnosti,
ale nie som si isty, ako a kde zacat.

Prieskumnik Uvedomenie si Uvedomujem si hranice svojej vlastnej digitalnej
vlastnych potrieb kompetencie a moje potreby odbornej pripravy.
( A2) pAS [ P l
rozvoja.
|nteg rator Vyuzivanie SnaZim sa zlepSovat’ a aktualizovat’ svoje digitdlne

(B1)

experimentovania a
vzajomného ucenia sa ako
zdroja rozvoja.

pedagogické kompetencie prostrednictvom
experimentovania a vzajomného ucenia sa s kolegami.
Kreativne experimentujem a reflektujem nové
pedagogické pristupy umoznené digitalnymi
technoldgiami.

gl
Od bomik( Vyuzivanie réznych zdrojov na |  Aktivne vyhladdvam najlepsie postupy, kurzy alebo
BZ) rozvoj individualnych iné rady na zlepSenie mojej vlastnej digitalnej
digitalnych a pedagogickych pedagogiky a Sirsich digitalnych kompetencii.
postupov.
Hodnotim, premyslam a diskutujem s kolegami o
I%l tom, ako pouzivat’ digitalne technolégie na inovaciu
H a zlepsenie vzdelavacich postupov.
Lider Spolocna reflexia a Sledujem stcasny vyskum inovativnej vyucby a

(C1)

0
s

zlepsenie pedagogickej
praxe vo vSeobecnosti.

integrujem vysledky vyskumu do svojej praxe.

Hodnotim, uvazujem a spolo¢ne diskutujem o
politike a organizacnej praxi tykajucej sa pouzivania
digitalnych technoldgii.

Pomaham kolegom pri rozvijani ich digitalnych
kompetencii.

Priekopnik(

Inovovanie vzdelavacich
politik a postupov.

Individualne alebo v spolupraci s kolegami

rozvijam viziu alebo stratégiu na zlepsenie

vzdelavacej praxe prostrednictvom vyuzivania
digitalnych technoldgii.

S kolegami a/alebo vyskumnymi pracovnikmi uvazujem
o roznych digitalnych postupoch, metodach a politikach
a hodnotim ich s cielom vyvijat’ inovacné metody.
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Digitalny kontinualny
profesionalny rozvoj (CPD)

Vyuzivat’ digitalne zdroje a zdroje na nepretrzity profesionalny rozvo;.

Aktivity

+ Pouzivat’ internet na identifikdciu vhodnych
prileZitosti na Skolenie a profesionalny + Vyuzivat’ vymenu v digitalnych
rozvoj. profesionalnych komunitach ako zdroj

o - profesionalneho rozvoja.
+ Pouzivat’ internet na aktualizaciu

svojich odbornych kompetencii. + Vyuzivat’ moznosti online Skoleni, napr.
videonavody, MOOC, webinare atd’.

+ Pouzivat’ internet na spoznavanie novych

pedagogickych metod a stratégii. + Vyuzivat’ digitalne technologie a prostredia na

> . o poskytovanie Skoleni pre kolegov a rovesnikmi.
+ Pouzivat’ internet na vyhladavanie a

identifikaciu  digitdlnych  zdrojov, ktoré
podporuju profesionalny rozvo;j.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novacik Malé vyuzivanie internetu Len zriedka, ak vobec, pouZivam internet na aktualizaciu
( Al ) na aktualizaciu vedomosti. mojich vedomosti alebo zrucnosti.

=)

Prieskumnik

(A2)

A

©

Pouzivanie internetu na
aktualizaciu vedomosti.

Pouzivam internet na aktualizaciu mojich odbornych
alebo pedagogickych vedomosti.

Integrator
(B1)

v

Pouzivanie internetu na
identifikaciu prilezitosti
pre CPD.

Internet vyuzivam na identifikdciu vhodnych kurzov
odbornej pripravy a inych prilezitosti na
profesionalny rozvoj (napr. konferencie).

Odbornik(
B2)

Skumanie online CPD
prilezZitosti.

Internet vyuzivam na profesionalny rozvoj, napr. icast'ou
na online kurzoch, webinaroch alebo konzultovanim
digitalnych Skoliacich materialov a video navodov.

Vyuzivam formalne a neformalne vymeny v
odbornych online komunitich ako zdroj mojho
profesionalneho rozvoja.

Lider(
C1)

0
s

Kritické a strategické
pouzivanie internetu pre CPD.

Konzultujem rézne moznosti online skoleni a
vyberam tie, ktoré najlepsie vyhovuju mojim
potrebam rozvoja, Stylu ucenia a casovym
obmedzeniam.

Aktivne sa podielam na online Skoleniach a
prispievam k ich zlepSovaniu a usmerfnovaniu
ostatnych pri prijimani vhodnych rozhodnuti
poskytovanim spatnej vazby.

Priekopnik
(C2)

Pouzivanie internetu na
poskytovanie CPD kolegom.

Digitalne technologie vyuzivam na poskytovanie
rad kolegom v oblasti inovacnych vyucovacich
postupov, napr. v odbornych komunitach,
prostrednictvom osobnych blogov alebo
prostrednictvom vyvoja digitalnych vzdelavacich
materialov.
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Digitalne
zdroje



Vyber digitalnych zdrojov

Identifikovat, postdit’a vybrat’ digitdlne zdroje na podporu a zlepsenie vyucby a vzdelavania. Pri vybere digitalnych zdrojov a
planovani ich poutzitia zvazit’ Specificky vzdelavaci ciel, kontext, pedagogicky pristup a skupinu Studentov.

Aktivity

+ Formulovat’ vhodné stratégie vyhladavania na
identifikaciu digitdlnych zdrojov na » Zvazit’ mozné obmedzenia pouzivania alebo
vyu&ovanie a uéenie. opatovného pouzitia digitalnych zdrojov
(napr. autorské prava, typ suboru, technické
poziadavky, pravne ustanovenia,
dostupnost)).

+ Vybrat’ vhodné digitilne zdroje na
vyucovanie a ucenie sa, bertc do tvahy
specificky kontext ucenia a ciel ucenia.

+ Posudit’ uzitocnost’ digitalnych zdrojov pri

+ Kriticky zhodnotit’ doveryhodnost’ a
spolahlivost’ digitalnych zdrojov a
prostriedkov.

dosahovani ciela vzdelavania, Grovne
kompetencii konkrétnej skupiny Studentov,
ako aj zvoleny pedagogicky pristup.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie

Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novacik (A1)

=

Malé vyuzivanie
internetu na
hladanie zdrojov.

Internet pouzivam iba velmi zriedka, ak vobec, na hladanie
zdrojov pre vyucbu a ucenie sa.

Prieskumnik
(A2)

Uvedomovanie si
digitalnych
technologii a ich
zakladné vyuzivanie
na vyhladavanie
zdrojov.

Pouzivam jednoduché stratégie vyhladavania na
internete na identifikaciu digitalnych obsahov
relevantnych pre vyucbu a ucenie sa.

Som si vedomy beznych vzdelavacich platforiem, ktoré
poskytuju vzdelavacie zdroje.

Integrator
(B1)

Identifikacia a
hodnotenie
vhodnych zdrojov
pomocou
zakladnych kritérii.

Prisposobujem svoje stratégie vyhladavania na zaklade
vysledkov, ktoré ziskam.

Filtrovanim vysledkov hfaddm vhodné zdroje s pouzitim
vhodnych kritérii.

Hodnotim kvalitu digitdlnych zdrojov na zaklade zakladnych
kritérii, ako je napriklad miesto publikacie, autorstvo, spatna
vazba inych uzivatelov.

Vyberam zdroje, ktoré mozu moji Studenti povazovat’ za
atraktivne, napr. videa.

Odbornik
(B2)

Identifikacia a
hodnotenie
vhodnych zdrojov
na zaklade zlozitych
kritérii.

Prisposobujem svoje stratégie vyhladavania tak, aby
identifikovali zdroje, ktoré mézem upravit’ a prisposobit),
napr. vyhladavanie a filtrovanie podla licencie, rozsirenia
nazvu suboru, datumu, spatnej vazby od uzivatelov atd’.

Hl'adam aplikacie a/alebo hry, ktoré mézu moji studenti
pouzivat’.

Hodnotim spolahlivost’ digitalnych zdrojov a ich vhodnost’
pre moju vzdelavaciu skupinu a konkrétny vzdelavaci ciel.

Davam spatnu vazbu a odporucania tykajlce sa zdrojov, ktoré
vyuzivam.

Komplexna
identifikacia a
hodnotenie
vhodnych zdrojov
so zretefom na
vsetky relevantné
aspekty.

Okrem vyhladavacich nastrojov pouzivam rézne iné zdroje,
napr. kolaborativne platformy, oficialne repozitare atd.

Hodnotim spolahlivost’ a vhodnost’ obsahu na zaklade
kombinacie kritérii, overujem aj jeho presnost’ a neutralitu.

Ked’ vyuzivam zdroje na vyucovani, kontextualizujem ich pre
studentov, napriklad tym, Ze poukazem na ich zdroj a
potencidlnu zaujatost’.

Podpora
vyuzivania
digitalnych zdrojov
vo vzdelavani.

Poskytujem poradenstvo kolegom o Gcinnych stratégiach
vyhl'adavania a vhodnych repozitaroch a zdrojoch.

Vytvoril som si vlastny repozitar (odkazy) zdrojov, ktoré su
vhodne anotované a hodnotené, a spristupiiujem ho ostatnym
kolegom na poutzitie.
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Vytvaranie a uprava digitalnych zdrojov

Upravovat’ a vylepsovat’ existujice zdroje s otvorenou licenciou a dalsie zdroje, ak je to povolené. Vytvarat' alebo
spoluvytvarat’ nové digitalne vzdelavacie zdroje. Pri navrhovani digitalnych zdrojov a planovani ich vyuzitia zohladnovat’
konkrétny vzdelavaci ciel, kontext, pedagogicky pristup a skupinu Studentov.

Aktivity
+ Modifikovat'a upravovat’ existujlce digitalne + Pri prispbsobovani alebo vytvérani digitélnych
vzdelavacich zdrojov zvazit’ Specificky
+ Kombinovat’ a miesat’ existujluce digitalne VR EE | ETE, (e ey [FH AT B
zdroje alebo ich casti, ak je to povolené. skupinu Ziakov.

zdroje tam, kde je to povolené.

+ Vytvarat’ nové digitalne vzdelavacie zdroje. + Porozumiet’ réznym licenciam priradenym
digitadlnym zdrojom a dosledkom ich
opatovného pouzitia.

+ Spolocne s ostatnymi vytvarat’ digitalne
vzdelavacie zdroje.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie

Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novacik (A1)

=

Zdrziavanie sa
Uprav digitalnych
zdrojov.

Mbzem vyuzivat’ digitdlne zdroje, ale zvycajne ich neupravujem
ani nevytvaram vlastné zdroje.

Prieskumnik
(A2)

Vytvaranie a Uprava
zdrojov pomocou
zakladnych
nastrojov a
stratégii.

Na navrhovanie a Upravu napr. pracovnych harkov a
kvizov pouzivam kancelarsky softvér.

Vytvaram digitalne prezentacie pre vzdelavacie tcely.

Integrator
(B1)

Vytvaranie a Uprava
zdrojov pomocou
niektorych
pokroéilych funkcii.

Ked' vytvaram digitalne zdroje (napr. prezentacie), integrujem
niektoré animacie, odkazy, multimedialne alebo interaktivne
prvky.

Robim niektoré zakladné Upravy digitalnych vzdelavacich
zdrojov, ktoré pouzivam na ich prispésobenie do
vzdelavacieho kontextu, napr. Uprava alebo odstranenie Casti,
prisposobenie v§eobecnych nastaveni.

Pri vybere, Uprave, kombinovani a vytvarani digitalnych
vzdelavacich zdrojov sa zameriavam na konkrétny vzdelavaci
ciel.

Odbornik Prisposobenie Integrujem cely rad interaktivnych prvkov a hier do
(82) pokrodilych vlastnych instruktaznych zdrojov.
digitalnych zdrojov
konkrétnemu Upravujem a kombinujem existujlce zdroje na vytvaranie
vzdelivaciemu vzdeldvacich aktivit, ktoré su prispoésobené konkrétnemu
kontextu. vzdeldvaciemu kontextu a cielu a charakteristikam skupiny
Studentov.
Rozumiem réznym licenciam priradenym k digitdlnym
zdrojom a poznam povolenia, ktoré mi boli udelené, pokial
ide o Upravu zdrojov.
Vytvaranie,

Lider
(C1)

0
S

spoluvytvaranie a
modifikacia zdrojov
podla
vzdelavacieho
kontextu s vyuzitim
radu pokrocilych
stratégii.

Vytvaram a upravujem komplexné a interaktivne aktivity
digitalneho vzdelavania, napr. interaktivne pracovné listy, online
hodnotenia, online aktivity spolocného vzdelavania (napr. wiki,
blogy), hry, aplikacie, vizualizacie.

Spoluvytvaram vzdelavacie zdroje s kolegami.

Priekopnik
(C2)

Vytvaranie
komplexnych,
interaktivnych
digitalnych
zdrojov.

Vytvaram si vlastné aplikacie alebo hry na podporu mojich
vzdelavacich cielov.
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Riadenie, ochrana a zdielanie digitalnych zdrojov

Organizovat’ digitalny obsah a spristupnit’ ho vzdelavajicim sa osobam, rodicom a inym pedagégom. Efektivne chranit

]

citlivy digitalny obsah. Dodrziavat’ a spravne uplatiovat’ pravidla ochrany osobnych udajov a autorskych prav. Rozumiet’
pouzivaniu a vytvaraniu otvorenych licencii a otvorenych vzdelavacich zdrojov, vratane ich spravneho pripisovania.

Aktivity

+ Ak chcete zdielat’ zdroje pomocou
odkazov alebo ako prilohy, napr. na e-
maily.

+ Na zdielanie zdrojov na online platformach
alebo osobnych alebo organizaénych
webovych strankach/blogoch.

+ Zdielat’ svoje vlastné Uloziska zdrojov s
),

ostatnymi, spravovat’ ich pristup a prava podla
potreby.

+ ResSpektovat’ mozné obmedzenia autorskych

prav pri pouzivani, opatovhom pouzivani a

Uprave digitalnych zdrojov.
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Pri zdielani alebo publikovani zdrojov, na
ktoré sa vztahuju autorské prava,
primerane odkazovat’ na zdroje.

Pripisovanie (otvorenych) licencii k vlastnym
zdrojom.

Prijat’ opatrenia na ochranu citlivych Gdajov a
zdrojov (napr. znamky Studentov, skisky).

Ak je to vhodné, zdielat’ administrativne
Udaje a Udaje tykajlce sa Studentov s
kolegami, Studentmi a rodi¢mi.

!




DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie

Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novacik (A1)

=

Nepouzivanie
stratégii na
zdielanie zdrojov.

Ukladam a organizujem digitalne zdroje pre vlastné budice
pouzitie.

Prieskumnik
(A2)

Riadenie zdrojov
pomocou

zakladnych stratégii.

Zdielam vzdelavaci obsah prostrednictvom e-mailovych
priloh alebo prostrednictvom odkazov.

Uvedomujem si, Ze niektoré zdroje distribuované na
internete st chranené autorskymi pravami.

Integrator
(B1)

Efektivne zdielanie
a ochrana zdrojov
pomocou

zakladnych stratégii.

Zdielam vzdelavaci obsah vo virtudlnom vzdelavacom
prostredi alebo jeho nahravanim, odkazovanim alebo
vkladanim napr. na webov stranku kurzu alebo blog.

Efektivne chranim citlivy obsah, napr. skisky, spravy
Studentov.

Rozumiem pravidlam autorskych prav, ktoré sa vztahuji na
digitalne zdroje, ktoré pouzivam na Skolské Ucely (obrazky,
text, audio a film).

Odbornik
(B2)

Profesionalne
zdielanie zdrojov.

Zdielam zdroje, vkladanim ich do digitalneho prostredia.
Ucinne chranim osobné a citlivé adaje a podra potreby
obmedzujem pristup k zdrojom.

Spravne uvadzam zdroje, na ktoré sa vztahuji autorské

prava.

Lider
(C1)

0
s

Digitalne
publikovanie
vlastnych zdrojov.

Zostavujem komplexné Uloziska digitalneho obsahu a
spristupiiujem ich Studentom alebo inym pedagogom.

Pouzivam licencie na zdroje, ktoré publikujem online.

Priekopnik
(C2)

Profesionalne
publikovanie
vlastného
digitalneho
obsahu.

Anotujem zdroje, ktoré digitalne zdielam a umoziujem
ostatnym komentovat, hodnotit, upravovat,, preskupovat’
alebo k nim nieco pridavat.
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Teaching
and Learning
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VyuCovanie

Planovat’ a implementovat’ digitadlne zariadenia a zdroje do vyucovacieho procesu s cielom zvysit' efektivhost’
P gl | vy [ vy

vyucbovych intervencii. Spravne riadit’ a organizovat’ digitadlne vyucovacie intervencie. Experimentovat’ a rozvijat’
nové formaty a pedagogické metddy pre vyucébu.

Aktivity
» Vyuzivat' technolégie v triede na podporu » Zvazit, ako moézu digitalne intervencie vedené
vyucby, napr. elektronické tabule, mobilné pedagdgmi — &i uZ osobné alebo v digitilnom

zariadenia. prostredi — co najlepsie podporit’ vzdelavaci

& - ] . 2 ciel.
« Struktirovat’ lekciu tak, aby rézne

digitalne aktivity (vedené ucitelom a + Uvazovat’ o ucinnosti a vhodnosti zvolenych
studentom) spolocne posilfiovali digitdlnych pedagogickych stratégii a flexibilne

vzdelavaci ciel. upravovat’ metody a stratégie.

«+ Vytvorit’ vzdelavacie stretnutia, aktivity a + Experimentovat’ a vyvijat’ nové formaty a
interakcie v digitdlnom prostredi. pedagogické metody

vyucby (napr.
& . S . revratena trieda).
« Struktdrovat’ a riadit’ obsah, spolupracu a P )

interakciu v digitdlnom prostredi
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novadik Minimalne vyuzivanie Pri vyucovani nepouzivam alebo len velmi zriedkavo
( Al ) digitalnych technoldgii pre pouzivam digitalne zariadenia alebo digitalny obsah.

=

vyucbu.

Prieskumnik
(A2)

Zakladné vyuzivanie
dostupnych digitalnych
technologii pre vyucbu.

Pouzivam dostupné technolégie v triede, napr-.
digitalne tabule, projektory, PC.

Vyberam si digitdlne technoldgie podla vzdelavacieho
ciela a kontextu.

Integrator
(B1)

[

Zmysluplna integracia
dostupnych digitalnych
technolégii do

vyucovacieho procesu.

Organizujem a riadim integraciu digitalnych
zariadeni (napr. technoldgii v triede, Studentskych
zariadeni) do procesu vyucby a ucenia.

Odbornik
(B2)

Cielené vyuZzivanie
digitalnych technoldgii na
zlepsenie pedagogickych
stratégii.sin

Zvazujem vhodné socialne prostredie a rezimy
interakcie pri integracii digitalnych technoldgii.

Digitalne technolégie vyuzivam vo vyucovani na

zvysenie metodologickej variacie.

Organizujem vzdelavacie stretnutia alebo iné
interakcie v digitalnom prostredi.

Lider
(C1)

0
s

Orchestracia,
monitorovanie a flexibilné
prisposobenie vyuzivania
digitalnych technoldgii na
zlepsenie pedagogickych
stratégii.

Organizujem vzdelavacie stretnutia tak, aby rézne
digitalne cinnosti (vedené ucitelmi a uciacimi sa)
spoloéne opatovne posilnili ciel’ vzdelavania.

>

Struktdrujem a spravujem obsah, prispevky a
interakciu v digitalnom prostredi.

Neustale hodnotim efektivnost’ digitalne
vylepsenych vzdelavacich stratégii a podla toho
prisposobujem svoje stratégie.

Priekopnik
(C2)

Vyuzivanie digitalnych
technologii na inovaciu
ucebnych stratégii.

Poskytujem kompletné kurzy alebo vzdelavacie moduly
v digitdlnom vzdeldvacom prostredi.

Experimentujem s a vyvijam nové formaty a
pedagogické metody pre vyucbu.
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Usmernenie

Vyuzivat' digitdlne technologie a sluzby na zlepSenie interakcie so Studentmi, individualne aj kolektivne, v ramci
vzdelavacieho stretnutia aj mimo neho. Vyuzivat' digitdlne technolégie na poskytnutie vcasného a cieleného
poradenstva a pomoci. Experimentovat’ s novymi formami a formatmi na poskytovanie poradenstva a podpory a
vyvijat’ ich.

Aktivity

+ Pouzivat' nastroje digitalnej komunikacie na + Pouzivat’ digitdlne technolégie na dialkové
rychle reagovanie na otazky a pochybnosti sledovanie pokroku Studentov a zasahy v
Studentov, napr. na domacich zadaniach. pripade potreby, pri¢om umoziiuje

+ Zaviest’ vzdelavacie aktivity v digitallnom samoregulaciu.

prostredi s predvidanim potrieb Studentov, + Experimentovat’ a vyvijat’ nové formy a formaty

pokial ide o poradenstvo a starostlivost’ o nich. na poskytovanie poradenstva a podpory

pomocou digitalnych technologii.

+ Interakcia so studentmi v kolaborativnom
digitalnom prostredi.

+ Digitalne monitorovat’ spravanie Studentov v
triede a v pripade potreby ponukat’ rady.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novacik Malé vyuzivanie Len velmi zriedka alebo vobec nekomunikujem so

( AT ) digitalnych technolodgii na studentmi prostrednictvom digitalnych prostriedkov,
interakciu so Studentmi.

3

napr. e-mailu.

Prieskumnik
(A2)

Vyuzivanie zékladnych
digitalnych stratégii na

interakciu so Studentmi.

Digitalne technologie, napr. e-mail alebo chat,
vyuzivam na zodpovedanie otazok alebo
pochybnosti Studentov, napr. pri domacich
Ulohach.

Integrator
(B1)

Vyuzivanie digitalnych
technoldgii na zlepsenie
interakcie so Studentmi.

Pouzivam spolocny digitalny komunikaény kanal s
mojimi Studentmi, aby som odpovedal na ich otazky
a pochybnosti.

Casto som v kontakte so Studentmi a po&tvam ich
problémy a otazky.

Odbornik
(B2)

=

Vyuzivanie digitalnych
technologii na zlepsenie
monitorovania a
poradenstva.

Spolupracujem so Studentmi v digitalnom prostredi,
ktoré vyuzivam, sledujem ich spravanie a podla
potreby poskytujem individualne poradenstvo a
podporu.

Experimentujem s novymi formami a formatmi pre
poskytovanie poradenstva a podpory pomocou
digitalnych technoldgii.

Lider
(C1)
®

R

Strategické a Ucelové
vyuzivanie digitalnych

technologii na poskytovanie

poradenstva a podpory.

Ked' nastavujem vzdelavacie aktivity v digitdlnom
prostredi, predpokladam, zZe Studenti budu
potrebovat’ poradenstvo a postaram sa o nich,
napr. pomocou alebo FAQ sekciou, alebo s video
tutorialmi.

Ked' vykonavam digitdlne vzdelavacie aktivity v
triede, dbam na to, aby som bol schopny
(digitdlne) monitorovat’ spravanie Studentov, aby
som v pripade potreby mohol poskytnut’
poradenstvo.

Priekopnik

Vyuzivanie digitalnych
technologii na inovaciu

poskytovania poradenstva.

Vyvijam nové formy a formaty na poskytovanie
poradenstva a podpory s vyuzitim digitalnych
technologii.
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Kolaborativne vzdelavanie

Vyuzivat’ digitalne technoldgie na podporu a posilnenie spoluprace studentov. Umoznit’ Studentom vyuzivat’ digitalne
technoldgie ako sucast’ loh zalozenych na spolupraci ako prostriedok na zlepsenie komunikacie, spoluprace a tvorby
poznatkov zaloZenych na spolupraci.

Aktivity

+ Implementovat spoloéné vzdelavacie aktivity, v
ktorych sa pouZivajl digitilne zariadenia, zdroje + Vyzadovat' od studentoy, aby digitalne
alebo digitdlne informaéné stratégie. prezentovali svoje spoloc¢né usilie a pomahat’ im

pri tom.
+ Implementovat’ kolaborativne vzdelavacie

aktivity v digitdlnom prostredi, napr. pomocou + Vyuzivat' digitalne technoldgie na vzajomné

blogov, wiki, systémov riadenia vzdelavania. hodnotenie a ako podporu pre kolaborativnu
samoreguldciu a vzajomné ucenie sa.

« Vyuzivat’ digitadlne technolégie na kolaborativnu
vymenu vedomosti medzi Studentmi. Pouzivat’ digitalne technologie na

experimentovanie s novymi formatmi a

. , q ) v . . ,
+ Monitorovat’ a viest’ studentov pri vytvarani metddami pre kolaborativhe uenie.

spolo¢nych vedomosti v digitdlnom prostredi.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novacik Malé vyuzivanie digitalnych Nezohladrujem alebo len velmi zriedkavo uvazujem
( Al ) technolégii pri ¢innostiach o tom, ako by studenti mohli vyuzivat’ digitdlne

=

spoloéného vzdelavania.

technoldgie pri Cinnostiach alebo ulohach zalozenych
na spolupraci.

Prieskumnik
(A2)

Povzbudzovanie studentoyv,
aby pri svojich spoloénych
cinnostiach vyuzivali digitalne
technologie.

Pri vykonavani Cinnosti alebo projektov
spoluprace povzbudzujem Studentoyv, aby
vyuzivali digitalne technoldgie na podporu svojej
prace, napr. na vyhladavanie na internete alebo
na prezentaciu svojich vysledkov.

Integrator
(B1)

Zavadzanie digitalnych
technolégii do navrhovania
cinnosti spoluprace.

Navrhujem a realizujem cinnosti spoluprace, v
ramci ktorych Studenti vyuzivaju digitalne
technoldgie na vytvaranie spolo¢nych znalosti,
napr. na ziskavanie a vymenu informacii.
Vyzadujem, aby Studenti dokumentovali svoje
spolocné usilie pomocou digitalnych technologii,
napr. digitdlnych prezentacii, videi, blogovych
prispevkov.

Odbornik
(B2)

Vyuzivanie digitalneho
prostredia na podporu
kolaborativneho
vzdelavania.

Vytvaram kolaborativne aktivity v digitdlnom
prostredi, napr. blogy, wiki, moodle, virtualne
vzdelavacie prostredia.

Sledujem a usmernujem spolupracu Studentov v
digitalnom prostredi.

Vyuzivam  digitdlne  technolégie, aby som
Studentom umoznil zdielat’ poznatky s ostatnymi a
prijimat’ spatni vazbu, a to aj o jednotlivych
Ulohach.

Lider
(C1)

0
s

Vyuzivanie digitalneho
prostredia na vytvaranie
poznatkov a vzajomné
hodnotenie Studentov na
zaklade spoluprace.

Navrhujem a riadim rézne aktivity spolocného
vzdelavania, v ramci ktorych Studenti vyuzivaju
rézne technoldgie na spolocné vykonavanie
vyskumu, dokumentovanie zisteni a premyslanie
o svojom uceni, a to tak vo fyzickom, ako aj vo
virtualnom vzdelavacom prostredi.

Digitalne technoldgie vyuzivam na vzajomné
hodnotenie a ako podporu kolaborativnej
samoregulacie a vzajomného ucenia.

Priekopnik

Vyuzivanie digitalnych
technologii na inovaciu
spoluprace Studentov.

Digitalne technolégie vyuzivam na vymyslanie novych
formatov pre spoloc¢né vzdelavanie.
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Samoregulované ucenie

Vyuzivat’ digitalne technoldgie na podporu samoregulovanych vzdelavacich procesov, t. j. umoznit’ Studentom planovat,
monitorovat’ a uvazovat' o vlastnom vzdelavani, poskytovat’ dokazy o pokroku, vymienat’si poznatky a prichadzat’s
kreativnymi rieSeniami.

Aktivity

+ Pouzivat' digitalne technoldgie (napr. blogy, + Pouzivat’ digitidlne technoldgie, aby umoznili

diare, planovacie nastroje), ktoré umoznia Studentom uvaovat o svojom procese

5 “ D e
studentom planovat’ si vlastne ucenie. uéenia sa a hodnotit’ ho.

«+ Pouzivat’ digitilne technolégie, ktoré umoznia
Ziakom zbierat’ d6kazy a zaznamenavat’
pokroky, napr. audio alebo video nahravky,
fotografie.

+ Pouzivat’ digitalne technolégie (napr. ePortfolia,
blogy studentov), aby Studenti mohli
Zaznamenavat a prezentovat’ svoju pracu.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novacik Malé vyuzivanie digitalnych Nezohladrujem alebo len velmi zriedkavo uvazujem
( Al ) technolégii na o tom, ako by studenti mohli vyuzivat’ digitdlne

=

samoregulované
vzdelavanie.

technolégie pri samoregulovanych cinnostiach alebo
Ulohach.

Prieskumnik
(A2)

Zavadzanie digitalnych
technolégii do navrhovania
samoregulovanych
vzdelavacich ¢innosti.

Povzbudzujem Studentov, aby vyuzivali
digitalne technolégie na podporu svojich
individualnych vzdelavacich Cinnosti a Uloh,
napr. na ziskavanie informacii alebo
prezentaciu vysledkov.

Integrator
(B1)

Implementing digital
technologies into the design
of self-regulated learning
activities.

Povzbudzujem Studentov, aby vyuzivali digitalne
technolégie na zhromazdovanie dékazov a
zaznamenavanie pokroku, napr. na vytvaranie
zvukovych alebo videozaznamov, fotografii, textov.

Vyuzivam digitalne technolégie (napr. elektronické
portfélia, blogy Studentov), aby studenti mohli
zaznamenavat a prezentovat’ svoju pracu.
Digitalne technoldgie vyuzivam na sebahodnotenie
Studentov.

Odbornik
(B2)

Vyuzivanie digitdlneho
prostredia na komplexnu
podporu samoregulovaného
vzdelavania.

Vyuzivam digitdlne technoldgie alebo prostredia
(napr. elektronické portfolia, blogy, denniky,
nastroje planovania), aby Studenti mohli riadit’ a
dokumentovat’ vSetky fazy ich vzdelavania, napr.
na planovanie, vyhladavanie informacii,
dokumentaciu, reflexiu a sebahodnotenie.
Pomaham Studentom pri vyvoji, uplatinovani a
revizii vhodnych kritérii sebahodnotenia s
podporou digitalnych technologii.

Lider
(C1)

@
s

Kritické uvazovanie o
digitalnych stratégiach
pouzivanych na podporu
samoregulovaného
vzdelavania.

Uvazujem o vhodnosti svojich digitalnych stratégii
pri podpore samoregulovaného vzdelavania a
neustale zdokonalujem svoje stratégie.

Priekopnik
(C2)

Vyvoj novych digitalnych
formatov a/alebo
pedagogickych pristupov k
samoregulovanému
vzdelavaniu.

Vyvijam nové digitalne formaty a/alebo pedagogické
pristupy na podporu samoriadeného vzdelavania.
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I

Stratégie posudzovania

!

Pouzivat’ digitalne technoldgie na formativne a sihrnné hodnotenie. Zvysit’ rozmanitost’ a vhodnost’ hodnotiacich formatov a

pristupov.

Aktivity

«+ Pouzivat’ nastroje digitdlneho hodnotenia na
monitorovanie procesu ucenia a ziskavanie
informacii o pokroku studentov.

+ Vyuzivat’ digitalne technolégie na zlepSenie
stratégii formativheho hodnotenia, napr.
pomocou systémov odozvy v triede, kvizov,
hier.

+ Pouzivat’ digitdlne technolégie na zlepsenie
sumativneho hodnotenia v testoch, napr.
prostrednictvom pocitacovych testov,
implementacie zvuku alebo videa (napr. pri
vyucbe jazykov), pomocou simulacii alebo
digitalnych technolégii Specifickych pre dany
predmet - testovacich prostredi.
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+ Pouzivat digitalne technoldgie na zlepsenie
uloh Studentov a ich hodnotenie, napr.
prostrednictvom ePortfélii.

+ Pouzivat’ rozne digitdlne a nedigitalne
formaty hodnotenia a byt’ si vedomy ich
vyhod a nevyhod.

+ Kriticky uvazovat o vhodnosti pristupov k
digitalnemu hodnoteniu a podla toho
prispdsobit stratégie.




DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie

Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novacik
(A1)

=

Malé vyuzivanie digitalnych
technolégii na hodnotenie.

Nepouzivam alebo len velmi zriedka pouzivam digitalne
hodnotiace formaty.

Prieskumnik

(A2)

Integracia digitalnych
technolégii do tradi¢nych
hodnotiacich stratégii.

Digitalne technologie vyuzivam na vytvaranie
hodnotiacich uloh, ktoré su nasledne administrované v
papierovej forme.

Planujem, aby sStudenti vyuzivali digitalne technolégie
pri hodnotiacich Ulohach, napr. na podporu uloh.

Integrator
(B1)

Vyuzivanie a Gprava
existujucich digitalnych
nastrojov a formatov
hodnotenia.

Niektoré existujuce digitalne technologie pouzivam
na formativne alebo stihrnné hodnotenie, napr.
digitalne kvizy, elektronické portfélia, hry.

Prisposobujem digitalne hodnotiace nastroje na
podporu méjho Specifického ciela hodnotenia,
napr. vytvorit’ test pomocou digitalneho
testovacieho systému.

Odbornik
(B2)

Strategické pouzivanie
celého radu digitalnych
hodnotiacich formatov.

Pouzivam cely rad softvéru, nastrojov a
pristupov  elektronického  hodnotenia  na
formativne hodnotenie, a to ako v triede, tak aj
pre studentov, aby ich mohli pouzivat’ po skole.

Vyberam si z réznych formatov hodnotenia ten,
ktory  najprimeranejSie  vstihuje  povahu
vysledkov vzdelavania, ktoré sa maju hodnotit’.
Navrhujem digitalne hodnotenia, ktoré su platné
a spolahlivé.

Lider
(C1)
@

R

Komplexny a kriticky
vyber, vytvaranie a
prisposobovanie
digitalnych hodnotiacich
formatov.

Pouzivam rézne digitalne a nedigitdlne hodnotiace
formaty, ktoré sd v sulade s obsahovymi a
technologickymi normami, a som si vedomy ich vyhod
a nevyhod.

Kriticky uvazujem o svojom pouzivani digitalnych
technologii na hodnotenie a zodpovedajicim
sposobom prisposobujem svoje stratégie.

Priekopnik
(C2)

Vyvoj inovaénych
formatov hodnotenia s
vyuzitim digitdlnych
technologii.

Vyvijam nové digitalne formaty hodnotenia, ktoré
odrazaju inovativne pedagogické pristupy a umoznuijd
hodnotenie prierezovych zrucnosti.
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Analyza dokazov

Vytvarat, vyberat, kriticky analyzovat’ a interpretovat’ digitdlne dokazy o Cinnosti, vykonnosti a pokroku Studentov s
ciefom poskytnut’ informacie pre vyucbu a ucenie sa.

Aktivity

+ Navrhndt’ a implementovat’ vzdelavacie
aktivity, ktoré generuju udaje o aktivite a « Zvazit, kombinovat a hodnotit rézne zdroje

vykone Ziaka. dékazov o pokroku a vykone Studenta

«+ Pouzivat’ digitalne technolégie na « Kriticky hodnotit’ dostupné dokazy na
Zaznamenavanie, porovnavanie a syntetizovanie informovanie o vyucovani a uceni.

Udajov o pokroku Studentov.

+ Uvedomit’ si, Ze aktivita Studentov v digitdlnom
prostredi generuje Udaje, ktoré mozno pouzit’
na informovanie pri vyucovani a uceni.

« Analyzovat’ a interpretovat’ dostupné dékazy o
aktivite a pokroku Studentov, vratane Gdajov

generovanych pouzitymi digitalnymi
technolégiami.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresia Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novacdik Malé vyuzivanie Neodkazujem alebo len velmi zriedka odkazujem na
( Al ) digitalnych Gdajov na digitalne zaznamenané Udaje, aby som pochopil, kde sa

=

monitorovanie pokroku.

nachadzaji moji Studenti.

Prieskumnik

(A2)

Vyhodnocovanie
zakladnych udajov o
aktivite a vykonnosti
studentov.

Vyhodnocujem administrativne udaje (napr-.
dochadzku) a Udaje o vysledkoch studentov (napr-.
znamky) pre individudlnu spatnl vazbu a cielené
intervencie.

Uvedomujem si, ze digitadlne hodnotiace nastroje
(napr. kvizy, hlasovacie systémy) sa mozu pouzit’ v
ramci vyucovacieho procesu, aby mi poskytli v€asnu
spatnl vazbu o pokroku studentov.

Integrator
(B1)

Vyhodnocovanie celého
radu digitalnych Gdajov
s ciefom informovat’ o
vyucbe.

Vyhodnocujem Udaje vyplyvajlce z digitalnych
hodnoteni s ciefom informovat’ o vzdelavani a
vyucbe.

Uvedomujem si, Ze Gdaje o aktivite mojich studentov,
ktoré st zaznamenané v digitalnom prostredi, ktoré s
nimi vyuzivam, mi moézu pomoct’ sledovat’ ich pokrok
a poskytnat’ im vcasnu spatnu vazbu a pomoc.

Odbornik
(B2)

Strategické vyuzivanie
digitalneho nastroja na
generovanie udajov.

V ramci vyucovacieho procesu pouzivam digitalne
technolégie (napr. kvizy, hlasovacie systémy, hry) na
poskytnutie vcasnej spatnej vazby o pokroku
studentov.

Pouzivam nastroje na analyzu udajov poskytované
digitalnymi  prostrediami, ktoré pouzivam na
monitorovanie a vizualizaciu aktivit.

Interpretujem dostupné (daje a dokazy s cielom
lepSie pochopit’ potreby jednotlivych studentov na
podporu.

Lider
(C1)

0
s

Vyuzivanie digitalnych
Udajov na zamyslenie sa
nad modelmi ucenia a
stratégiami vyucby.

Neustale monitorujem digitalnu aktivitu a pravidelne
premyslam o digitalne zaznamenanych Gdajoch
Studentov s cielom vcas identifikovat’ kritické spravanie
a individualne problémy a reagoval na ne.

Vyhodnocujem a syntetizujem Udaje generované
réznymi digitalnymi technologiami, ktoré pouzivam, aby
som sa zamyslel nad dcinnostou a vhodnost'ou roéznych
vyucovacich stratégii a vzdelavacich aktivit vo
vSeobecnosti a pre urcité skupiny Studentov.

Priekopnik
(C2)

Inovovanie tvorby a
vyhodnocovania Udajov.

Zavadzam pokrocilé metody generovania a
vizualizacie dat do digitalnych aktivit, ktoré vyuzivam,
napr. na zaklade vzdelavacej analyzy.

Kriticky hodnotim a diskutujem o hodnote a
platnosti réznych zdrojov Udajov, ako aj o vhodnosti
zavedenych metdd analyzy Udajov.
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T

Spatna vazba a planovanie

Vyuzivat’ digitalne technologie na poskytovanie cielenej a vcasnej spatnej vazby studentom. Prisposobit’ stratégie vyucby a
poskytovat’ cieleni podporu na zaklade dokazov ziskanych pouzitymi digitalnymi technolégiami. Umoznit’ Studentom a
rodi¢om porozumiet’ ddkazom, ktoré poskytuju digitalne technoldgie, a vyuzivat' ich na rozhodovanie.

Aktivity

e 2,4
+ Pouzivat’ digitalnu technolégiu na ziklade (dajov generovanych pouzitymi

znamkovanie a poskytovanie spatnej digitalnymi technolégiami.

vazby k elektronicky odovzdanym
Uloham. + Umoznit’ Studentom hodnotit’ a

interpretovat’ vysledky formativneho,

Pouzivat’ émy riadenia hodnotenia n , . .
ouzivat systemy riadenia hodnotenia na sumativneho, sebahodnotenia a hodnotenia

zvySenie efektivnosti poskytovania spatnej rovesnikov

vazby.
+ Poméct’ studentom pri identifikacii oblasti na

Pouzivat’ digitilne technolégie na % g = 0 %5
zlepsenie a spolocne vypracovat’ vzdelavacie

monitorovanie pokroku Studentov a plény na rie3enie tychto oblasti.

poskytovanie podpory v pripade potreby.

e . . + Pouzivat’ digitidlne technolégie, ktoré umoznia
Prisposobit’ vyucovacie a hodnotiace

postupy na zaklade Udajov generovanych
pouzivanymi digitalnymi technolégiami.

Studentom a/alebo rodicom byt’ informovani o
pokroku a informovane sa rozhodovat' o
buducich prioritach vzdelavania, volitelnom

Poskytovat osobnu spatnu vazbu a ponukat predmete alebo budicom studiu.
diferencovanu podporu Studentom na
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novadik Malé vyuzivanie Nie som si vedomy toho, ako mi digitalne
(A1) digitalnych udajov na technolégie mézu poméct’ pri poskytovani spatnej

spatnu vazbu a

vazby Studentom alebo pri prispdsobovani mojich

6/{;’\% )) planovanie. vyuCovacich stratégii.
Prieskumnik Vyuzivanie digitalnych Digitdlne technologie vyuZivam na zostavenie
( A2) technologii na prehladu o pokroku Studentov, ktory vyuzivam ako
informovanie o spatnej zaklad pre poskytovanie spatnej vazby a
vazbe. poradenstva.
|nteg rator Vyuzivanie digitalnych Digitalne technoldgie pouzivam na hodnotenie a

(B1)

technoldgii na
poskytovanie spatnej
vazby.

poskytovanie spatnej vazby na elektronicky
predkladané ulohy.

Pomaham Studentom a/alebo rodicom ziskat’
pristup k informaciam o vysledkoch Studentov
pomocou digitdlnych technolégii.

Odbornik
(B2)

Vyuzivanie digitalnych tudajov
na zvysenie ucinnosti spatnej
vazby a podpory.

Prisposobujem svoje vyucovacie a hodnotiace
postupy na zaklade udajov generovanych
digitadlnymi technologiami, ktoré pouzivam.

Poskytujem osobnu spatnu vazbu a poskytujem
diferencovanu podporu studentom na zaklade
Udajov generovanych pouzitymi digitalnymi
technologiami.

Vyuzivam digitdlne technoldgie na to, aby som
Studentom a rodi¢om umoznil zostat’ informovani
o pokroku a prijimat’ informované rozhodnutia o
buducich prioritach vzdelavania, volitelnych
predmetoch alebo budicom studiu.

Lider
(C1)

0
s

Vyuzivanie digitalnych
technologii na
personalizaciu  spatnej
vazby a podpory.

potrebné zlepsenie, a spolocne vypracivam ucebné
plany na riesSenie tychto oblasti na zaklade dostupnych
dokazov.

Udaje generované digitdlnymi technologiami
vyuzivam na zamyslenie sa nad tym, ktoré
stratégie vyucby funguju dobre pre aky druh
Studentov, a podla toho prisposobujem svoje
vyucovacie stratégie.

Priekopnik
(C2)

Vyuzivanie digitalnych
Udajov na hodnotenie a
zlepsenie vyucby

Uvazujem, diskutujem, prepraciivam a inovujem
stratégie vyucby v reakcii na digitadlne dokazy,
ktoré najdem, pokial ide o preferencie a
potreby udiacich sa, ako aj U&innost’ roznych
vyucovacich intervencii a vzdelavacich formatov.
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Posilnenie
studentov



.« ]

Pristupnost a za¢lenenie

Zabezpedit’ pristup k vzdelavacim zdrojom a aktivitam pre vsetkych Studentov vratane tych, ktori maji osobitné potreby.
Zvazit' a reagovat’ na (digitalne) ocakavania, schopnosti, pouzitie a mylné predstavy Studentov, ako aj kontextové, fyzické
alebo kognitivne obmedzenia pri pouzivani digitalnych technologii.

Aktivity

+ Poskytovat’ spravodlivy pristup k vhodnym
digitalnym technol6giam a zdrojom, napr. + Zvazit' a reagovat’ na potencialne
zabezpedit, aby vietci Studenti mali pristup k problémy s pristupnost'ou pri vybere,
pouzivanym digitalnym technoldgiam. Uprave alebo vytvarani digitalnych zdrojov

a poskytovat’ alternativne alebo
Vybrat' a pouzit’ digitalne pedagogické stratégie,
ktoré reaguju na digitalny kontext studentov,
napr. kontextové obmedzenia ich pouzivania

kompenzacné nastroje alebo pristupy pre
studentov so Specialnymi potrebami.

technolégie (napr. dostupnost’), kompetencie,
ocakavania, postoje, mylné predstavy a
nespravne pouzitie.

«+ Pouzit’ principy dizajnu na zvySenie
dostupnosti zdrojov a digitalnych prostredi
pouzivanych vo vyucovani.

Vyuzivat’ digitalne technolégie a stratégie, napr.

asistencéné technoldgie uréené pre studentov, + Neustale monitorovat a premyslat o

ktori potrebuju Specialnu podporu (napr. vhodnosti opatreni implementovanych na

studenti s fyzickymi alebo dusevnymi

e - S zlepSenie dostupnosti a podla toho
obmedzeniami; Studenti s poruchami ucenia).

prisposobit stratégie.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novadik Obavy o Obavam sa, ze pouzivanie digitdlnych technoldgii vo vyucovani

( AT ) pristupnost’ a eSte viac stazi Ucast’ a udrzanie kroku s ostatnymi uz
zaclenenie. znevyhodnenymi Studentmi.

=

Prieskumnik
(A2)

Uvedomenie
si otazok
pristupnosti a
zaclenenia.

Chapem, Ze je dolezité zabezpecit’ rovnaky pristup k digitalnym
technoldégiam pouzivanym pre vsetkych Studentov.

Uvedomujem si, ze digitalne technolégie mézu branit’
pristupnosti alebo ju zlepSovat’.

Integrator
(B1)

Riesenie
pristupnosti
a zaclenenia.

Chapem, ako pristup k digitadlnym technoldgiam vytvara rozdiely a
ako socialne a ekonomické podmienky Studentov ovplyviujd
sposob pouzivania technolégii.

Zabezpecujem, aby vsetci Studenti mali pristup k digitalnym
technoldgiam, ktoré pouzivam.

Som si vedomy toho, ze kompenzacné digitalne technolégie sa mozu
pouzit’ v pripade Studentov, ktori potrebuju osobitni podporu (napr.
vzdelavajlce sa osoby s fyzickymi alebo dusevnymi obmedzeniami;
Studenti s poruchami uéenia).

Odbornik
(B2)

=

Umoznenie
pristupnosti
a zaclenenia.

Vyberam digitalne pedagogické stratégie, ktoré sa prisposobuju
digitalnemu kontextu studentov, napr. obmedzeny ¢as pouzivania,
typ dostupného zariadenia.

Pri vybere, Uprave alebo vytvarani digitalnych zdrojov zvazujem a
reagujem na potencialne problémy s pristupnostou a Studentom so
Specialnymi potrebami poskytujem alternativne alebo kompenzaéné
nastroje alebo pristupy.

Vyuzivam digitalne technolégie a stratégie, napr.
asistencné technoldgie, aby som napravil problémy s
pristupnostou jednotlivcov, napr. zrakové alebo
sluchové postihnutie.

Lider
(C1)

0
s

Zlepsenie
pristupnosti
a zaclenenia.

Vyberam a vyuzivam digitalne pedagogické stratégie prisposobené
pouzivaniu digitalnych technolégii, kompetenciam, ocakavaniam,
postojom, mylnym predstavam a zneuzivaniu Studentov.

Na zvySenie dostupnosti zdrojov a digitalnych prostredi
pouzivanych pri vyucbe vyuzivam principy dizajnu, napr. pokial ide o
pismo, velkost, farby, jazyk, rozlozenie, Struktiru.

Neustale sledujem a uvazZujem o vhodnosti zavedenych opatreni na
zlepSenie dostupnosti a zodpovedajicim spésobom prispésobujem
svoje stratégie.

Priekopnik
(CZ). )

Inovacéné
stratégie pre
pristupnost’ a
zaclenenie.

Uvazujem, diskutujem, prepracivam a inovujem stratégie
rovnakého pristupu a jeho zaclenenia do digitalneho vzdelavania.
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Diferenciacia a personalizacia

Vyuzivat' digitalne technologie na riesenie réznych vzdelavacich potrieb Studentov tym, Ze sa im umozni napredovat’ na
réznych urovniach a rychlostiach a sledovat’ individualne vzdelavacie drahy a ciele.

Aktivity

» Pouzivat’ digitalne technolégie na riesenie
Specialnych potrieb jednotlivych Studentov
(napr. dyslexia, ADHD, l'udia s nadmernym
vykonom).

+ Umoznit’ rézne sposoby ucenia, urovne a rychlosti
pri navrhovani, vybere a implementacii digitalnych
vzdelavacich aktivit.

+ Navrhnit’ individualne vzdelavacie plany a

vyuzivat digitdlne technologie na ich podporu.

72 European Framework for the Digital Competence of Educators



DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novacik Neistota, pokial’ ide Neviem, ako mi digitalne technologie mézu

( Al ) o potencial pomoct’ ponuknut’ personalizované vzdelavacie
digitalnych prilezitosti.

(&5aY

A3

technologii pre
diferenciaciu a
personalizaciu.

Prieskumnik

(A2)

Uvedomenie si
potencialu digitalnych
technologii pre
diferenciaciu a
personalizaciu.

Uvedomujem si, ze digitalne technolégie mézu
podporit’ diferenciaciu a personalizaciu, napr-.
poskytovanim ¢innosti na réznych urovniach a
rychlostiach.

Integrator
(B1)

o

Vyuzivanie
digitalnych
technologii na
diferenciaciu a
personalizaciu.

Vyberam a pouzivam niektoré vzdelavacie aktivity,
napr. kvizy alebo hry, ktoré umoznuju Studentom
postupovat’ réznymi rychlostami, vyberat' rézne
Urovne obtiaznosti a/alebo opakovat’ Cinnosti, ktoré
predtym neboli primerane vyriesené.

Odbornik
(B2)

27
23

Strategické
vyuzivanie celého
radu digitalnych
technolégii na
diferenciaciu a
personalizaciu.

Pri navrhovani vzdelavacich a hodnotiacich aktivit
vyuzivam cely rad réznych digitdlnych technoldgii,
ktoré prisposobujem a upravujem tak, aby
zohladnovali rozne potreby, Urovne, rychlosti a
preferencie.

Pri postupnosti a vykonavani vzdelavacich aktivit
umoziujem rozne vzdelavacie drahy, drovne a
rychlosti a flexibilne prispésobujem svoje stratégie
meniacim sa okolnostiam alebo potrebam.

Lider
(C1)

0
s

Komplexna a kriticka
implementacia
diferencovaného a
personalizovaného
vzdelavania.

V spolupraci so Studentmi a/alebo rodic¢mi
navrhujem personalizované vzdelavacie plany,
ktoré vSetkym Studentom umoznuiju sledovat’ ich
individualne vzdelavacie potreby a preferencie s
pomocou vhodnych digitalnych zdrojov.
Zamyslam sa nad tym, ako efektivne pouzité
ucebné stratégie podporuju diferenciaciu a
personalizaciu a zodpovedajicim spésobom
prisposobujem svoje vyucovacie stratégie a
digitalne aktivity.

Priekopnik
(C2)

Inovacné stratégie
diferenciacie a
personalizacie s vyuzitim
digitalnych technoldgii.

Uvazujem, diskutujem, prepractivam a inovujem
pedagogické stratégie na personalizaciu
vzdeldvania pomocou digitalnych technologii.
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S

il

Aktivne zapajanie Studentov

Vyuzivat' digitalne technologie na podporu aktivneho a kreativneho zapojenia Studentov do danej témy. Vyuzivat’
digitdlne technoldgie v ramci pedagogickych stratégii, ktoré podporujl prierezové zrucnosti Studentov, hlboké
myslenie a tvorivé vyjadrenie. Otvorit’ uenie sa novym kontextom redlneho sveta, ktoré zapdjaju samotnych
Studentov do praktickych aktivit, vedeckého vyskumu alebo riesSenia zlozZitych problémov, alebo inym sposobom
zvysit’ aktivne zapojenie Studentov do komplexnych tém.

Aktivity

+ Vyuzivat’ digitalne technologie na vizualizaciu a problematiky, napr. pouzivanie réznych zmyslov,

vysvetlenie novych pojmov motivujicim a manipulacia s virtudlnymi objektmi, obmiefRanie

putavym sposobom, napr. pomocou animacii nastaveného problému na skimanie jeho

alebo videi. Struktary atd'.

« Vyuzivat’ digitalne vzdelavacie prostredia alebo + Vybrat’ vhodné digitilne technolégie na

aktivity, ktoré su motivujlce a putavé, napr. podporu aktivneho uéenia sa v danom

hry, kvizy. ucéebnom kontexte alebo pre konkrétny

2D i TRl vzdelavaci ciel.
+ Postavit’ aktivne pouzivanie digitalnych

technolégii Studentmi do centra vyucovacieho + Zamysliet sa nad tym, ako vhodné su rozne
procesu. pouzivané digitalne technoldgie pri zvySovani
aktivneho ucéenia sa Studentov, a podla toho

+ Pouzivat’ digitalne technolégie, ktoré umoznia

studentom aktivne sa zapajat’ do danej prisposobit stratégie a volby.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novacdik Malé vyuzivanie digitalnych Len velmi zriedka, ak vobec, vyuzivam digitalne

( Al ) technoldgii na zapojenie technolodgie na motivaciu alebo zapojenie Studentov.
studentov.

=

Priekopnik
(A2)

Vyuzivanie digitalnych
technoldgii na zapojenie
Studentov.

Digitalne technoldgie vyuzivam na vizualizaciu a
vysvetlenie novych konceptov motivujucim a
putavym spésobom, napr. pomocou animacii alebo
videi.

Vyuzivam digitdlne vzdelavacie aktivity,

ktoré st motivujuce a putavé, napr. hry,

kvizy.

Integrator
(B1)

Podpora aktivheho
vyuzivania digitalnych
technolégii
studentmi.

Aktivne vyuzivanie digitdlnych technologif
studentmi kladiem do centra instruktazneho
procesu.

Vyberam najvhodnejsi nastroj na podporu
aktivneho zapojenia Studentov v danom
vzdeldvacom kontexte alebo pre konkrétny
vzdelavaci ciel.

Odbornik
(B2)

Vyuzivanie digitalnych
technologii na aktivne
zapojenie Studentov do
danej problematiky.

Na vytvorenie relevantného, bohatého a
efektivneho digitalneho vzdelavacieho
prostredia vyuzivam cely rad digitalnych
technologii, napr. rieSenim roznych
zmyslovych kandlov, Stylov ucenia a
stratégii, metodicky odliSnymi typmi aktivit
a skupinovych kompozicii.

Uvazujem o tom, aké ucinné su pouzité stratégie
vyucby pri zvySovani angaZzovanosti Studentov a
aktivnom vzdelavani.

Lider
(C1)

8
s

Komplexna a kriticka
implementacia stratégii
aktivneho vzdelavania.

Vyberam, navrhujem, vyuzivam a organizujem
pouzivanie digitalnych technoldgii v ramci
vzdelavacieho procesu podla ich potencialu
podporovat’ aktivnu, tvorivy a kritickd
angazovanost’ Studentov v danej oblasti.

Uvazujem o tom, aké vhodné su rézne digitalne
technoldgie, ktoré pouzivam pri zvySovani aktivneho
ucenia sa Studentov, a zodpovedajicim sposobom
prisposobujem svoje stratégie a rozhodnutia.

Priekopnik(
C2),
{oF

Inovacia digitalnych stratégii
aktivneho vzdelavania.

Premyslam, diskutujem, prepraciivam a inovujem
pedagogické stratégie pre aktivne zapojenie
studentov.
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ULAHCENIE
DIGITALNE)
KOMPETENCIE

STUDENTOV




Informacna a medialna gramotnost

Zaclenit’ vzdelavacie aktivity, Glohy a hodnotenia, ktoré si vyzaduju, aby Studenti formulovali informacné potreby; najst’
informacie a zdroje v digitalnom prostredi; organizovat, spracovavat, analyzovat’ a interpretovat’ informacie; a

porovnavat’ a kriticky hodnotit’ doveryhodnost’ a spolahlivost’ informacii a ich zdrojov.

Aktivity

Zaclenit'® vzdelavacie aktivity, ulohy a
hodnotenia, ktoré povzbudzuju a vyzaduju
Studentov:

+ Vyjadrenie informacnych potrieb,
vyhladavanie Gdajov, informacii a obsahu
v digitalnom prostredi, pristup k nim a
navigacia medzi nimi.

«+ Vytvarat’ a aktualizovat’ osobné vyhl'adavacie
stratégie.

+ Prispbsobit’ vyhl'adavacie stratégie na zaklade

kvality najdenych informacii.
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+ Analyzovat, porovnavat’ a kriticky hodnotit’
doveryhodnost’ a spolahlivost’ zdrojov
udajov, informacii a digitdlneho obsahu.

+ Organizovat), ukladat’ a ziskavat’ idaje,
informacie a obsah v digitalnych
prostrediach.

+ Organizovat’ a spracovavat’ informacie v
Struktirovanom prostredi.




DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novadik Malé vyuzivanie stratégii na Nezamyslam sa alebo len velmi zriedka uvazujem o tom,
( Al ) podporu informacnej ako by som mohol podporit’ informacni a medialnu

=

gramotnosti Studentov.

gramotnost’ Studentov.

Prieskumnik
(A2)

Povzbudzovanie

studentov, aby vyuzivali
digitalne technoldgie na
vyhladavanie informacii.

Podporujem studentov, aby vyuzivali digitalne
technoldgie na vyhladavanie informacii, napr. pri
Ulohach.

Integrator
(B1)

Vykonavanie Cinnosti na
podporu informacnej a
medidlnej gramotnosti
studentov.

Realizujem vzdelavacie aktivity, v ramci ktorych Studenti
vyuzivajd digitdlne technologie na ziskavanie informacii.

U¢im studentov, ako vyhladavat’ informacie, ako
posudit’ ich spolahlivost, ako porovnavat’ a
kombinovat’ informacie z réznych zdrojov.

Odbornik
(B2)

Strategické vyuzivanie celej
Skaly pedagogickych
stratégii na podporu
informacnej a medialnej
gramotnosti Studentov.

Pouzivam cely rad réznych pedagogickych
stratégii, aby som Studentom umoznil kriticky
porovnavat’ a zmysluplne kombinovat’
informacie z réznych zdrojov.

Ucim Studentov, ako vhodne citovat’ zdroje.

Lider
(C1)

@
s

Komplexna a kriticka
podpora informaénej a
medialnej gramotnosti
Studentov.

Kriticky premyslam o tom, aké vhodné su moje
pedagogické stratégie pri podpore informacnej a
medidlnej gramotnosti Studentov a podla toho
prisposobujem svoje stratégie.

Priekopnik
(C2)

Vyuzivanie inovacnych
formatov na podporu
informacnej a medialnej
gramotnosti Studentov.

Uvazujem, diskutujem, prepraciivam a
inovujem pedagogické stratégie na
podporu informacnej a mediélnej
gramotnosti Studentov.
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Digitalna komunikacia a spolupraca

Zaclenit’ vzdelavacie aktivity, Ulohy a hodnotenia, ktoré si vyzaduju, aby studenti G¢inne a zodpovedne vyuzivali digitalne
technologie na komunikaciu, spolupracu a obciansku Ucast’.

Aktivity

Zaclenit'® vzdelavacie aktivity, ulohy a

hodnotenia, ktoré povzbudzuju a vyzaduju
Studentov:
« Na interakciu prostrednictvom réznych
digitalnych technolégii.
Pochopit’ vhodné prostriedky digitalnej
komunikacie pre dany kontext.
Zdielat’ Udaje, informacie a digitalny obsah
s ostatnymi prostrednictvom vhodnych
digitalnych technolégii.
Vediet’ o postupoch odkazovania a
priradovania.
Zapoijit’ sa do spolocnosti prostrednictvom
vyuzivania verejnych a sikromnych digitalnych
sluzieb.
Vyhladavat’ prilezitosti na sebaposilnenie a
participativne obcianstvo prostrednictvom
vhodnych digitalnych technologii.
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Vyuzivat’ digitalne technologie na
kolaborativne procesy a na spolocné
vytvaranie a spoluvytvaranie zdrojov a
znalosti.

Byt' si vedomy noriem spravania a know-
how pri pouzivani digitalnych technologii

a interakcii v digitalnom prostredi.
Prisposobit’ komunikacné stratégie
Specifickému publiku a uvedomit’ si

kultdrnu a generaéni rozmanitost’ v
digitdlnom prostredi.

Vytvarat’ a spravovat’ jednu alebo viacero digitalnych identit.
Chranit’ si vlastnd povest.

Zaoberat’ sa udajmi, ktoré clovek vyprodukuje
prostrednictvom niekolkych digitalnych
technologii, prostredi a sluzieb.




DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novadik Malé vyuzivanie stratégii na Neuvazujem alebo len velmi zriedka premyslam o tom,

( Al ) podporu digitalnej ako by som mohol podporit’ digitalnu komunikaciu a
komunikacie a spoluprace spolupracu Studentov.
Studentov.

(e
Prieskumnik Povzbudzovanie Povzbudzujem Studentov, aby vyuzivali digitalne
( A2) Studentov, aby vyuzivali technoldgie na interakciu s inymi Studentmi, ich

digitalne technoldgie na
komunikaciu a
spolupracu.

pedagdgmi, riadiacimi pracovnikmi a tretimi stranami.

Integrator
(B1)

Vykonavanie Cinnosti
podporuijlcich digitalnu
komunikaciu a spolupracu
studentov.

Realizujem vzdelavacie aktivity, v ramci ktorych sStudenti
vyuzivaju digitdlne technologie na komunikaciu.

Vediem Studentov k respektovaniu noriem spravania,
vhodnému vyberu komunikacnych stratégii a kanalov
a uvedomovaniu si kultdrnej a socialnej rozmanitosti
v digitdlnom prostredi.

Odbornik Strategické Pouzivam cely rad réznych pedagogickych

(82) vyuZivanie celej skaly stratégii, v ktorych Studenti vyuzivaju
pedagogickych digitdlne technoldgie na komunikéciu a
stratégii na podporu spolupracu. ) 5
digitalnej Podporujem a povzbudzujem Studentov, aby vyuzivali

% komunikacie a digitalne technoldgie na Gcast’ na verejnych diskusiach
el spoluprace a aktivne a vedome vyuzivali digitdlne technologie na

Studentov. obdiansku Gcast’.

Lider Komplexni a kriticka Zahrfiam dlohy a vzdeldvacie innosti, ktoré

(C1)

podpora digitalnej
komunikacie a spoluprace
Studentov.

vyzaduju, aby Studenti efektivne a zodpovedne
vyuzivali digitalne technologie na komunikaciu,
spolupracu, spolocnt tvorbu poznatkov a obciansku
Ucast’.

Kriticky premyslam o tom, aké vhodné su moje
pedagogické stratégie pri podpore digitalnej
komunikacie a spoluprace studentov a
zodpovedajicim spésobom ich tomu prisposobujem.

(C2)

Vyuzivanie inovacnych
formatov na podporu
digitalnej komunikacie a
spoluprace Studentov.

Uvazujem, diskutujem, prepracivam a inovujem
pedagogické stratégie na podporu digitalnej
komunikacie a spoluprace studentov.
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Tvorba digitalneho obsahu

Zaclenit’ vzdelavacie cinnosti, Ulohy a hodnotenia, ktoré od Studentov vyzadujl, aby sa vyjadrovali digitalnymi
prostriedkami, a upravovat’ a vytvarat’ digitalny obsah v réznych formatoch. Naucit’ Studentov, ako sa autorské prava a
licencie vztahuju na digitalny obsah, ako odkazovat’ na zdroje a prirad'ovat’ licencie.

Aktivity

Zaclenit’  vzdeldvacie aktivity, dlohy a + Vytvarat’ novy, originalny a relevantny obsah

hodnotenia, ktoré povzbudzuju a vyzaduju a znalosti.
Studentov:
+ Pochopit), ako sa autorské prava a licencie
vztahuju na Udaje, informacie a digitalny
+ Vytvarat’ a upravovat’ digitalny obsah v obsah.
roéznych formatoch.

« Naplanovat’ a vytvorit’ postupnost’
+ Vyjadrovat’ sa digitalnymi prostriedkami. zrozumitelnych pokynov pre poéitaiovy

. .y o , systém na vyriesenie daného problému
«+ Upravit), spresnit,, zlepsit’ a integrovat

informacie a obsah do existujiceho stuboru
vedomosti.

alebo vykonanie sSpecifickej tlohy.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novadik Malé vyuzivanie stratégii NeuvaZujem alebo len velmi zriedka uvaZujem o tom,

podporujucich torbu ako podporit’ tvorbu digitdlneho obsahu studentmi.
(A‘| ) digitalneho obsahu

=

Studentmi.

Prieskumnik

(A2)

Povzbudzovanie studentov
k tvorbe obsahu za
pomoci digitalnych
technologii.

Povzbudzujem studentov, aby sa vyjadrili pomocou
digitalnych technoldgii, napr. tvorbou textoyv,
obrazkov, videi.

Integrator
(B1)

Vykonavanie Cinnosti
podporuijtcich tvorbu
digitalneho obsahu

Realizujem vzdelavacie aktivity, v ramci ktorych
Studenti vyuzivaju digitalne technolégie na tvorbu
digitalneho obsahu, napr. vo forme textu, fotografii,

studentmi. inych obrazkov, videf atd.
Povzbudzujem studentov, aby publikovali a zdielali
svoje digitalne produkcie.
Odbornik Strategické Pouzivam cely rad réznych pedagogickych stratégii,

(B2)

=

vyuzivanie celého
radu pedagogickych
stratégii na podporu
tvorby digitalneho
obsahu studentmi.

aby som studentom umoznil vyjadrit’ sa digitalne,
napr. prispievanim na wiki alebo blogy, pomocou
elektronickych portfdlii za ich digitalne vytvory.

Umoznujem Studentom pochopit’ koncepciu

AN
autorskych prav a licencii a ako primerane
opatovne pouzivat’ digitalny obsah.
Lider Komplexna a kriticka Odhalujem plagiatorstvo a bojujem proti

(C1)

0
s

podpora tvorby digitdlneho
obsahu Studentmi.

nemu, napr. pomocou digitalnych technologii.

Kriticky uvazujem o vhodnosti mojich pedagogickych
stratégii pri podpore kreativneho digitalneho prejavu
Studentov a zodpovedajicim sposobom
prisposobujem svoje stratégie.

Priekopnik
(C2)

Vyuzivanie  inovativnych
formatov. na podporu
tvorby digitadlneho obsahu
Studentmi.

Vediem Studentov pri navrhovani, publikovani a
udelovani licencii komplexnym digitalnym
produktom, napr. tvorbe webovych stranok,
blogov, hier alebo aplikacii.

Uvazujem, diskutujem, prepractivam a inovujem
pedagogické stratégie na podporu digitalneho
prejavu a tvorby Studentov.
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Zodpovedné pouzivanie

(]

I

Prijat’ opatrenia na zabezpecenie fyzickej, psychickej a socialnej pohody Studentov pri pouzivani digitalnych technologii.

Umoznit’ Studentom bezpecne a zodpovedne riadit’ rizika a pouzivat’ digitalne technoldgie.

Aktivity
Sprostredkovat’ Ziakom pozitivny postoj k
digitalnym technologiam a podporovat’ ich
tvorivé a kritické pouzivanie:

Posilnit’ Studentov:

+ Na ochranu zariadeni a digitdlneho obsahu a na
pochopenie rizik a hrozieb v digitalnom
prostredi.

Pochopit’ bezpecnostné opatrenia.

Na ochranu osobnych tdajov a stikromia v
digitalnom prostredi.

Pochopit, ako pouzivat’ a zdielat’ osobné
informacie a zaroven byt schopny chranit’
seba a ostatnych pred Skodami.

Pochopit’, ze digitalne sluzby pouzivaju
»Zasady ochrany osobnych udajov‘ o tom,
ako sa pouzivaju osobné udaje.
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VyhnUt’ sa zdravotnym rizikam a ohrozeniu
fyzickej a psychickej pohody pri pouzivani
digitalnych technolégii.

Chranit’ seba a ostatnych pred moznymi
nebezpecdenstvami v digitalnom prostredi
(napr. kybersikana).

Byt’ si vedomy digitdlnych technoldgii pre
socialnu pohodu a socialne zaclenenie.
Uvedomovat’ si vplyv digitalnych technologii
a ich pouzivania na Zivotné prostredie.

Monitorovat’ spravanie Studentov v digitalnom
prostredi s cielom chranit’ ich blaho.

Okamzite a efektivne reagovat, ked je v
digitilnom prostredi ohrozené blaho

studentov (napriklad kybersikana).




DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresie Vyhlasenia o odbornej sposobilosti

Novadik Malé vyuzivanie stratégii Uvedomujem si, Ze digitalne technologie mézu

(A1 ) podporuijlcich digitalnu pozitivne a negativne ovplyvnit’ pohodu
Studentov.

=

pohodu Studentov.

Prieskumnik
(A2)

Podnecovanie studentov k
bezpecnému a
zodpovednému vyuzivaniu
digitalnych technoldgii.

Podporujem informovanost’ Studentov o tom,

ako mézu digitalne technoldgie pozitivne a
negativne ovplyvnit’ zdravie a pohodu, napr. ich
povzbudzovanim k tomu, aby identifikovali
spravanie (vlastné alebo spravanie inych), ktoré

ich robi stastnymi alebo smutnymi.

Podporujem informovanost’ Studentov o vyhodach a
nevyhodach otvorenosti internetu.

Integrator
(B1)

Vykonavanie opatreni na
zabezpecenie dobrych
podmienok pre Studentov.

Poskytujem praktické rady zalozené na
skusenostiach o tom, ako chranit’ sikromie a udaje,
napr. pomocou hesiel, Upravou nastaveni socialnych
meédii.

Pomaham studentom pri ochrane ich digitalnej
identity a spravovani ich digitalnej stopy.
Studentom radim o Géinnych opatreniach na
obmedzenie alebo potlacenie vplyvu nevhodného
spravania (ich vlastného alebo ich rovesnikov).

Odbornik
(B2)

Pedagogicka podpora
vyuzivania digitalnych
technolégii Studentmi na
zabezpecenie ich pohody.

Vypraclvam stratégie na prevenciu, identifikaciu a
reakciu na digitadlne spravanie, ktoré negativne
ovplyviiuje zdravie a pohodu Studentov (napr.
kybersikana).

Povzbudzujem Studentov, aby zaujali pozitivny postoj
k digitdlnym technolégiam, uvedomovali si mozné
rizika a obmedzenia, ale zaroven si boli isti, Ze ich
dokazu zvladnut, aby mohli vyuzivat’ vyhody.

Lider
(C1)

0
s

Strategické a kritické
rozvijanie zodpovedného
a bezpecného vyuzivania
digitalnych technologii
studentmi.

Umoznujem Studentom pochopit’ rizika a
hrozby v digitalnom prostredi (napr. kradez
identity, podvody, prenasledovanie, phishing) a
ako primerane reagovat’.

Kriticky uvazujem o vhodnosti mojich
pedagogickych stratégii na podporu digitalnej
pohody studentov a zodpovedajlcim spésobom
prisposobujem svoje stratégie.

Priekopnik
(C2)

Rozvoj inovacnych
pristupov na podporu
schopnosti Studentov
vyuzivat’ digitalne
technoldgie pre ich vlastnd
pohodu.

Uvazujem, diskutujem, prepractivam a inovujem
pedagogické stratégie na podporu schopnosti
Studentov vyuzivat’ digitalne technoldgie pre ich
vlastni pohodu.
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Digitalne rieSenie problémov

Zaclenit’ vzdelavacie aktivity, Glohy a hodnotenia, ktoré vyzaduju, aby studenti identifikovali a riesili technické
problémy alebo tvorivo prenasali technologické poznatky do novych situacii.

Aktivity

Sprostredkovat’ Ziakom pozitivny postoj k
digitalnym technolégiam a podporovat’ ich Vyuzivat’ digitalne technologie inovativnymi
tvorivé a kritické pouZivanie: sposobmi na vytvaranie vedomosti.

Pochopit, kde je potrebné zlepsit’ alebo
Identifikovat’  technické  problémy  pri aktualizovat’ ich digitalnu kompetenciu.
prevadzke zariadeni a pouzivani digitalnych
prostredi a riesit ich.

Podporovat’ ostatnych v rozvoiji ich digitalnych
kompetencii.

Upravit’ a prisposobit’ digitalne prostredie

Vyhladéavat’ prilezitosti na sebarozvoj a drzat’
osobnym potrebam.

krok s digitalnym vyvojom.
Identifikovat, hodnotit’, vyberat’ a pouzivat

digitalne technolégie a mozné

technologické reakcie na riesenie danej

Ulohy alebo problému.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Progresia Vyhlasenia o odbornej sposobilosti
Novadcik Malé vyuzivanie stratégii na NeuvaZujem alebo len velmi zriedka uvazujem o tom, ako
( Al ) podporu digitalneho podporit’ digitalne riesenie problémov Studentov.

=

rieSenia problémov
Studentov.

Prieskumnik

(A2)

Povzbudzovanie studentov,
aby vyuzivali digitalne
technolégie na riesenie
problémov.

Povzbudzujem Studentov, aby riesili technické
problémy pomocou pokusov a omylov.

Povzbudzujem Studentov, aby preniesli
svoje digitalne kompetencie do novych
situacii.

|nteg rator Vykondvanie  cinnosti Realizujem vzdeldvacie aktivity, v ktorych Studenti
(B1 ) podporujlcich digitalne kreativne vyuzivaju digitdlne technolodgie, ¢im
rieSenie problémov rozsiruju svoj technicky repertoar.
studentov.
Povzbudzujem Studentov, aby si navzajom pomahali
pri rozvoji ich digitalnych kompetencii.
Odbornik Strategické Pouzivam cely rad réznych pedagogickych stratégii,

(B2)

vyuzivanie celého
radu pedagogickych
stratégii na podporu
digitdlneho riesenia
problémov
Studentov.

ktoré Studentom umoznuju uplatiovat’ svoju
digitalnu kompetenciu na nové situacie alebo v
novych kontextoch.

Povzbudzujem Studentov, aby sa zamysleli nad
limitmi svojej digitalnej kompetencie a pomohli
im identifikovat’ vhodné stratégie na jej dalsi
rozvoj.

Lider
(C1)

0
s

Komplexna a kriticka
podpora riesenia digitalnych
problémov Studentov.

Umoznujem Studentom hladat’ rézne
technologické riesenia problému, skimat’ ich
vyhody a nevyhody a kriticky a kreativne prist’s
novym rieSenim alebo produktom.

Kriticky uvazujem o vhodnosti mojich
pedagogickych stratégii na podporu digitalnych
kompetencii Studentov a rozsirenie ich repertoaru
digitalnych stratégii a zodpovedajlicim spésobom
prisposobujem svoje metody.

Priekopnik
(C2)

Vyuzivanie inovativnych
formatov na podporu
digitalneho riesenia
problémov Studentov.

Umoziujem Studentom uplatiovat’ svoju digitdlnu
kompetenciu nekonvencnym spésobom na nové
situdcie a kreativne prichddzat’ s novymi rieSeniami
alebo produktmi.

Uvazujem, diskutujem, prepractivam a inovujem
pedagogické stratégie na podporu zrucnosti
studentov v oblasti riesenia digitalnych

problémov.
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Digitalne technologie

A

Digitalne nastroje

Digitalny obsah

~N
Data

N A
: h'd
Digitalne Digitalne
zariadenia zdroje

Pocitace, laptopy

Tablety, mobily

priklady

Interaktivne tabule

TV, projektor, kamera

priklady

(051

OBRAZOK 6: PRREHLAD KLUCOVEHO
KONCEPTU POUZITEHO v DIGCOMPEDU
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Online informécie, stranky , platformy

Multimedialny obsah (obrazky, zvuk, video)

UCebny material

(Online) hry ,kvizy

(Edukacny) softvér, aplikécie, programy

Virtuélne vyucovacie prostredie

Socialne siete



POLITIKA PRIJATELNEHO POUZIVANIA (AUP)
Politika prijatelného pouzivania (AUP) je dokument,

)

ktory nacrtava subor pravidiel, ktoré maji dodrziavat
pouzivatelia alebo zakaznici sUboru poditacovych
zdrojov, ktorymi by mohla byt pocitacova siet,
webova stranka alebo velky pocitacovy systém. AUP
jasne uvadza, ¢o pouzivatel moze a nemdze robit’ s
tymito zdrojmi.

Zdroje: https://www.techopedia.com/definition/2471/
acceptable-use-policy-aup

ASISTENCNA TECHNOLOGIA

Asistencna technologia (AT) je vSeobecny pojem, ktory sa
pouziva na oznaCenie skupiny softvérovych alebo
hardvérovych zariadeni, pomocou ktorych maji ludia so
zdravotnym postihnutim pristup k pocitacom. Mozu byt
zariadenia Specidlne vyvinuté a uvadzané na trh alebo off-
the-shelf produkty, ktoré boli upravené. Asistencna
technoldgia moze zahfhat' zariadenia, ako su alternativne
klavesnice a mysi, softvér na rozpoznavanie hlasu, softvér na
zvidSenie monitora, viacprepinacie joysticky a komunikacné

pomocky text-to-speech.

Zdroje: http://www.webopedia.com

NEPRETRZITY PROFESIONALNY VYVOJ (CPD)

CPD je prostriedok, ktorym ¢lenovia profesii udrziavaja,
zlepsuju a rozsiruju svoje vedomosti a zruénosti a rozvijajd
osobné kvality pozadované v ich profesijnom zivote,
zvycajne prostrednictvom Sirokej skaly kratkych a dlhych
vzdelavacich programov, z ktorych niektoré pontkajd
akreditaciu. Toto dalSie vzdelavanie a odborna priprava
suvisiaca s pracou sa vztahuje na vsetky organizované,
systematické cinnosti vzdelavania a odbornej pripravy, na
ktorych sa ludia zdcastnuju s cielom ziskat'" vedomosti
a/alebo ziskat' nové zrucnosti pre slcasné alebo budlce
zamestnanie.

Upravené z: http://www.umultirank.org/#!/glossary?
trackType=home&sightMode=undefined&section
=undefined

Upravené z: http://creativecommons.org/about

DATA

Postupnost’ jedného alebo viacerych symbolov danych
vyznamom podla osobitného(-ych) Ukonu(-ov) vykladu.
Udaje ako vieobecny pojem sa vztahujli na skutoénost), 7e
niektoré existujice informacie alebo znalosti su zastipené
alebo koédované v nejakej forme vhodnej na lepsie vyuzitie
alebo spracovanie. Udaje sa meraji, zhromazduji a
nahlasuji a analyzuji, a preto ich mozno vizualizovat
pomocou grafov, obrazkov alebo inych analytickych

nastrojov (Wikipédia).
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DIGITALNA KOMUNIKACIA
Komunikacia s vyuzitim digitalnych technologii. Existuju
rézne synchrénna

sposoby  komunikacie, napr.

komunikacia (komunikdcia v redlnom case, napr.
pomocou skype alebo video chatu alebo Bluetooth) a
asynchrénna (nie subezna komunikacia, napr. e-mail,
sms) s pouzitim napriklad rezimov ,,one-to-one*, ,,one-

to-many* alebo ,,multi-to-many*“.

DIGITALNA KOMPETENCIA
Digitdlnu kompetenciu mozno vSeobecne definovat
ako sebavedomé, kritické a kreativne vyuzivanie IKT
dosiahnutie  cielov  suvisiacich s

na pracou,

zamestnatelnostou, vzdelavanim, volnym ¢&asom,

inklUziou a/alebo Ucast'ou v spolo¢nosti.

Zdroje: DigComp Framework https://ec.europa.eu/jrc/
digcomp

DIGITALNY OBSAH

Akykolvek typ obsahu, ktory existuje vo forme
digitdlnych Udajov, ktoré si kodované v strojovo
citatelnom formate a mozu byt vytvorené, prezerané,
distribuované, upravené a uloZené pomocou
digitdlnych technologii. Medzi priklady digitalneho
obsahu patria: webové stranky a webové stranky,
socidlne média, Udaje a databazy, digitdlny zvuk, ako
st mp3 a elektronické knihy, digitdlne snimky,
digitalne video, videohry, podcitacové programy a
softvér. Pre ramec DigCompEdu je digitalny obsah

rozdeleny na digitalne zdroje a data.

DIGITALNE PROSTREDIE

Kontext alebo ,,miesto®, ktoré umoznuju technolégie
a digitalne zariadenia, Casto prenasané cez internet,
alebo iné digitalne mobilna

prostriedky, napr.

telefonna siet. Digitdlne prostredia sa zvycajne
pouzivajl na interakciu s inymi pouzivatelmi a na
pristup k obsahu vytvorenému pouzivatelmi a na jeho
publikovanie. Zaznamy a dokazy o interakcii
jednotlivca s digitalnym prostredim predstavuju jeho

digitalnu stopu.

DIGITALNE ZDROJE

Tento pojem sa zvycajne vztahuje na akykolvek obsah
publikovany v pocitacovo Ccitatelnom formate. Na
Ucely DigCompEdu sa rozliSuje medzi digitalnymi
zdrojmi a Udajmi.
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Digitalne zdroje v tejto sUvislosti zahriaju akykolvek
druh digitalneho obsahu, ktory je okamzite
zrozumitelny ludskému pouzivatelovi, zatial’ co Udaje
sa musia analyzovat,, spracovat’ a/alebo vykladat’ tak,
aby boli pouzité pre pedagogov.

DIGITALNE SLUZBY

Sluzby, ktoré mozno poskytovat’
prostrednictvom digitalnej komunikacie, napr.
prostrednictvom internetu, mobilnej telefonnej
siete, ktoré mozu zahrnat’ poskytovanie
digitalnych informacii (napr. tdajov, obsahu)
a/alebo transakénych sluzieb. M6zZu byt verejné
alebo sukromné, napr. elektronicka verejna
sprava, sluzby digitalneho bankovnictva,
elektronicky obchod, hudobné sluzby (napr.
Spotify), filmové/TV sluzby (napr. Netflix).

DIGITALNE TECHNOLOGIE

Akykolvek produkt alebo sluzba, ktora moéze byt
pouzitd na vytvaranie, prezeranie, distribiciu, Upravu,
ukladanie, nacitanie, prenos a prijimanie informacii
elektronicky v digitdlnej forme. V tomto ramci sa
technologie”  pouziva  ako

pojem ,digitalne

najvseobecnejsi pojem, ktory zahrna

« pocitacové siete (napr. internet) a akakolvek online

sluzba podporovana tymito (napr. webové stranky,

socidlne siete, online kniznice atd’),

akykolvek druh softvéru (napr. programy, aplikacie, virtualne
prostredia, hry), bez ohladu na to, &i je siet'ovy alebo nainstalovany

lokalne;
« akykolvek druh hardvéru alebo ,zariadenia“ (napr. osobné

*

pocitace, mobilné zariadenia, digitdlne tabule); a

« akykolvek druh digitalneho obsahu, napr. stibory, informacie, tidaje. Na
Ucely ramca DigCompEdu je kategoéria digitalnych technoldgii rozdelena
do tychto oblasti: Digitalne zariadenia; digitalne zdroje (= digitalne
s(nbo[*y + softyér + online sluzby); udaje

DIGITALNE NASTROJE

Digitdlne technolégie pouzivané na dany Ucel alebo na

vykonavanie konkrétnej funkcie, napr. spracovanie informacii,

komunikacia, tvorba obsahu, bezpecnost’ alebo riesenie

problémov.

VZDELAVACI OBSAH

(Digitalny) obsah, ktory je tak ¢i onak relevantny

pre vzdelavaci kontext. Tento pojem je Sirsi ako

,vzdelavaci zdroj“ v tom zmysle, Ze zahrha aj

obsah okrajovy pre insStruktazny proces, napr.

so Studentmi, rodiémi,

komunikaciu kolegami;

administrativny obsah atd’



VZDELAVACIE ZDROJE
Zdroje (digitalne alebo nedigitalne) navrhnuté a
urcené na pouzitie na vzdelavacie Ucely.

VZDELAVATEL
V kontexte DigCompEdu sa pojem ,,vzdelavate

|m

pouZziva na
vSeobecné oznadenie kazdej osoby, ktorda sa podiela na
procese vyucby alebo prenosu poznatkov. Vztahuje sa
najma na uCitefov na vsetkych Urovniach formalneho
vzdelavania, od predskolského, primarneho a sekundarneho
az po dalsie a vysokoskolské vzdelavanie (napr.
vysokoskolski lektori), odborné vzdelavanie a vzdelavanie
dospelych  vritane (vodnej odbornej pripravy a
kontinualneho profesijného rozvoja. Analogicky sa moze
pouzit’ aj na opis osob zapojenych do poskytovania
odbornej pripravy v neformalnom a neoficialnom prostredi,
napr. socidlnych pracovnikov, zamestnancov kniznice,

rodi¢ov poskytujucich domacu skolskd dochadzku atd.

E-PORTFOLIA

Zbierky (Studentskej) prace, ktoré moézu pokrocit’ v
uceni tym, ze im poskytni sposob, ako organizovat),
archivovat, zobrazovat' a uvaZovat' o svojej praci.
Elektronické portfolia s demonstraciou schopnosti
pouzivatelov a platforiem pre ich sebavyjadrenie.

FORMATIVNE HODNOTENIE
Formativne hodnotenie sa vztahuje na Sirokd skalu
metdd, ktoré  ucitelia

pouzivaji na vykonavanie

priebeznych  hodnoteni  porozumenia  Studentov,
vzdelavacich potrieb a akademického pokroku pocas
vyucovania, jednotky alebo kurzu. VSeobecnym cielom
formativneho hodnotenia je zhromazdit' podrobné
informacie, ktoré mozu byt’ pouzité na zlepSenie vyucby a

ucenia Studentov, kym sa to deje.

Zdroj: Slovnik reformy vzdelavania http://edglossary.
org/formative-assessment/

VZDELAVACIA ANALYTIKA

Vzdelavacia analytika je meranie, zhromazd'ovanie, analyza
a vykazovanie Udajov o Studentoch a ich kontextoch na
Ucely pochopenia a optimalizacie ucenia a prostredia, v
ktorom sa vyskytuje.

Zdroj: Definicia prijata na prvej medzinarodnej
konferencii o vyucbe analytiky http://edutechwiki.
unige.ch/en/Learning_analytics

VYSLEDKY VZDELAVANIA
Vzdelavacie vystupy su definované ako vedomosti,
zrucnosti a kompetencie, ktoré ludia ziskali ako

GLOSSARY

vysledok vzdelavania a ktoré mozno v pripade potreby
preukdzat’ v procese uznavania. Podla eurdpskeho
kvalifikacného ramca (EQF) su vystupy vzdelavania
vyhlaseniami o tom, o Student vie, chape a je schopny
urobit’ po ukonceni vzdelavacieho procesu.

Zdroje: http://www.eucen.eu/sites/default/filessf OECD_
RNFIFL2010_Werquin.pdf

OTVORENE VZDELAVACIE ZDROJE

Ucebné, vzdelavacie a vyskumné materidly na
akomkolvek médiu, digitalnom alebo inom médiu, ktoré
su vo verejnej sfére alebo boli vydané na zaklade
otvorenej licencie, ktora umoznuje pristup bez nakladov,
pouzivanie, prisposobenie a prerozdelovanie inymi
osobami  bez

akychkolvek alebo obmedzenych

obmedzeni..

Zdroje: UNESCO definicia http://www.unesco.org/new/
en/communication-and-information/access-to-knowled-
ge/open-educational-resources/what-are-open-educatio-
nal-resources-oers/

PARTNERSKE HODNOTENIE

Partnerské hodnotenie je proces, v ramci ktorého si
Studenti navzijom ohodnotia Ulohy alebo testy na
zaklade kritérii ucitela. Tato prax sa pouziva na
Setrenie Casu ucitelom a zlepsenie chapania ucebnych
materidlov  Studentov. a na  zlepSenie ich
metakognitivnych zrucnosti. Partnerské hodnotenie
moéze Studentom umoznit’ prevziat' zodpovednost’ za
svoje vlastné vzdelavanie a riadit ho; umoznit’
Studentom naucit’ sa hodnotit’ a rozvijat’ celozivotné
hodnotiace zruénosti; zlepsit' vzdelavanie studentov
prostrednictvom Sirenia poznatkov a vymeny napadov,
motivovat’ Studentov, aby sa hlbsie zapajali do ucebnych

materialov.

Zdroje: Upravené z Wikipédie;
Cornell University Centre for Teaching Excellence, http:/
www.cte.cornell.edu/

SEBAHODNOTENIE

Sebahodnotenie zahrffia schopnost’ byt realistickym
posudzovatefom  vlastného  vykonu. Zastancovia
sebahodnotenia naznaéuji, Zze ma mnoho vyhod,
napriklad: poskytuje véasni a UéinnU spatnd vazbu a
umoznuje Studentom rychlo posudit’ svoje vlastné
vzdelavanie; umoziuje instruktorom pochopit’ a
poskytnt’ rychlu spatnl vazbu o vzdelavani; podporuje
akademicku vlastného

integritu  prostrednictvom
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podavania sprav Studentov o pokroku v oblasti
vzdelavania; podporuje zruénosti reflexnej praxe a
vlastného monitorovania; rozvija samoregulované
vzdelavanie; zvySenie motivacie Studentov; zlepSuje
spokojnost’  z UCasti v prostredi spolo¢ného
vzdelavania; pomaha Studentom rozvijat’ cely rad
zruénosti, ktoré  spinaju

osobnych, prenosnych

ocakavania buducich zamestnavatelov.

Zdroje: Cornell University Centre for Teaching
Excellence http://www.cte.cornell.edu/

NASTROJ SEBAHODNOTENIA

Nastroj sebahodnotenia je nastroj, ktory pomaha
odbornikom pri sebahodnoteni, t. j. pri hodnoteni
Ucinnosti ich vykonnosti vo vSetkych oblastiach
zodpovednosti a pri urcovani toho, aké zlepsenia st
potrebné (prisposobené z
http://www.businessdictionary. com/definition/self-
assessment.html). V tejto sprave sa termin pouziva na
oznacenie online programov vo forme dotaznikov,
ktoré ucitefom umoziuji hodnotit’ ich digitalne
kompetencie pomocou slboru otazok. Zvycajne sa
poskytuje spatna vazba vo forme spravy, v ktorej sa

identifikuju oblasti sily a oblasti rozvoja.

SEBAURCENE UCENIE

Proces, v ktorom Studenti preberaji iniciativu na
identifikaciu
vzdelavacich cielov, identifikaciu vzdelavacich zdrojov,

vzdelavacich  potrieb,  formulovanie
vykonavanie stratégii rieSenia problémov a Uvahy o
vzdelavacich procesoch s ciefom spochybnit’ existujlice
predpoklady a zvysit’ vzdelavacie schopnosti.*“ (Blaschke,
2012 http://www.rtschuetz. net/2014/|2/self-directed-

vs-self-determined.html). Koncept suvisi s konceptmi

samoriadeného a samoregulovaného ucenia. Z tychto

troch je najnarocnejSia na Urovni autondmie
Studentov. KedZe takato vysoka Uroven autondmie
moze byt prilis ambicidzna pre niektoré vzdelavacie a
vyucovacie suvislosti alebo skupiny Studentov, v
DigCompEdu

samoregulovaného vzdelavania.

sa uprednostiuje koncepcia

SAMORIADENE VZDELAVANIE
Opisuje proces, v ktorom jednotlivci preberaju iniciativu, s
pomocou alebo bez pomoci inych, pri diagnostike svojich
vzdelavacich potrieb, formulovani vzdelavacich cielov,
identifikacii l'udskych a materialnych zdrojov na vzdelavanie,
vybere a vykonavani vzdelavacich

vhodnych stratégii

a hodnoteni vysledkov vzdelavania (Knowles, 1975
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s. 18; http://infed.org/mobi/self-directed-learning/). Koncept

svisi s konceptmi samoregulovaného a sebauréeného ucenia.
Pokial' ide o Uroven autonémie Studentov, samoregulované
vzdelavanie je menej narocné, zatial' co samourcené vzdelavanie
je narocnejsie.
V  pripade DigCompEdu sa uprednostiuje koncepcia
samoregulovaného vzdelavania, pretoze ostatné dve mozu byt
prili§ ambiciézne pre niektoré vzdelavacie a vyucovacie stvislosti

alebo skupiny Studentov.

SAMOREGULOVANE UCENIE

Ide o ucenie, ktoré sa riadi metakogniciou (rozmysfanim o
mysleni), strategickou cinnost'ou (planovanie, monitorovanie a
hodnotenie osobného pokroku v porovnani so Standardom) a
motivaciou udit’ sa. ,,Samoregulovany* opisuje proces prevzatia
kontroly a hodnotenia vlastného ucenia a spravania. (Wikipédia)
Koncepcia suvisi s konceptmi samoriadeného a sebaurceného
ucenia. KedZe posledné dve si vyzaduji vyssi stupen autondmie,
ktory nie je uskutocnitelny vo vietkych vzdelavacich kontextoch,
pre DigCompEdu sa uprednostiuje koncept ,,samoregulovaného
vzdelavania“.

UCITEL
Ucitel je osoba, ktora poskytuje vzdeldvanie Studentom
formalneho vzdelavania, t. j. v ramci vzdelavacej institdcie. KedZe
termin sa casto oznaCuje len ako Skolské vzdelavanie (t. j.
ISCEDI

,,vzdelavatel

— 3), pre DigCompEdu sa pouziva SirSi pojem

Im

SUHRNNE HODNOTENIE

Sthrnné hodnotenia sa pouzivaju na hodnotenie vzdelavania
Studentov, ziskavania zrucnosti a akademickych vysledkov na
konci vymedzeného instruktazneho obdobia — zvycajne na
konci projektu, jednotky, kurzu, semestra, programu alebo
Skolského roka. Suhrnné vysledky hodnotenia sa casto
zaznamenavaju ako skoére alebo znamky, ktoré sa potom
zapocditaju do trvalého akademického zaznamu Studenta.

Zdroje: The Glossary of Education Reform
http://edglossary.org/summative-assessment/

VLE (VIRTUALNE VZDELAVACIE PROSTREDIE)
Virtualne vzdelavacie prostredie (VLE) je webova
platforma pre digitalne aspekty Studijnych kurzov,
zvyCajne v ramci vzdelavacich institacii. VLE zvycajne:
umoznit’ Ucastnikom organizovat’ sa do kohort, skupin
a roli; prezentovat’ zdroje, Cinnosti a interakcie v ramci
struktdry kurzu; stanovit' rozne fazy posudzovania;
sprava o Ucasti; a maju urcitl Uroven integracie s inymi
institucionalnymi systémami. (Wikipédia).

TABLE 9: GLOSSARY OF TECHNICAL TERMS USED IN THE
DIGCOMPEDU FRAMEWORK
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